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SCGA MEGWRIVE CONTROl PÁD (3 GOMBOS)...Z4M Ft 
SEGA MEGADRIVE CONTROl PAG (S G0MB0S)...Zm Pl 
SEGA MEGAORIVE PR0FlS»0NAL KONVERTER..3300 R 

SEGA MEGAORIVE ACDON REFUT VZ.0.9SH R 

SEGA MEGA CD ADAPTER...79flR 

SEGA MEGAORIVE SURT KÁGEL...1K9 R 

SEGA MEGADRIVE Rl-R KÁSEL.1999 R 

SEGA MEGADRIVE MENACER 

mntliliálBttal). 9999 R 

SEGA MEGADRIVE AflCADE JOYSTICK.T9i( R 

SEGA MASTER SYSTEM CONTROL PAO....1999 R 

SEGA MASTER SYSTEM-GAMEGEAR 

KONVERTER .. 3999 R 

SEGA MEGADRIVE • MÁST. SYST. KONVERTER...3999 R 



SNES OASKSn: SNES mnAp*1N>CONTIHILPAl 

CAME BOY kínálat 

GAME BOY lASIC SET: GAME lOY ^*p|áf |Alét nállill 
GAME BOY MARNI SH: GAME BOY AtapiÁP 

MASTER SYSTEM UNKU 

IRSALAPSH:MSilinép + SaMCtUEX KID 

CAME GEAR KÍNÁLAT 

GAME GEAR SH: BAME GEAR lIlpBii * 2 |AMk + Aáltlin 

SEGA 3ZX KÍNÁLAT: 

SEGA 32K AUPGE? JATÉK NÉLKOI 

SEGA SATURN KÍNÁLATI 

SOA SAITIMm CONTROl PAI4 VWTUA FIGHY1M 

SONY PSX KÍNÁLAT; 

SONY PSK ♦ 1 CONTROl PAD ♦ HIDGE HACER..-1* 
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ladsoMi nélkSI)..„....3999R 

SNES CONTROL PAO.-.3999 R 

SNES USA KONVHtnR. 33WR 

SNES WT10N HEPUT V3.Í. 9999 R 

SNES PROGRAMOZHATÓ KONVERTER...6999 R 

SNESSCARTKÁaa...„..,.1999H 

SNES Hl-H KÁBEL.. „,.1999 R 

SNES JOYSTICX HOSSZAaSÍTÚ KÁBEL^.999 R 

SUPER GAME SOY...9999 R 

HANDY BOY (ngylIS. Mmpa. Iiai>s»6fá. |aYitlcli| 

GAME BOY-tiM.6999 H 

HESACTION HEPUY.5999 R 
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MINDEN JÁTÉK EREDETI 


NEM MÁSOLAT, 


GYÁRI CSOMAGOLÁSBAN ÉS LEÍRÁSSAL!!! 
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A ktadváryban megfen! szöveges és ílluszlráciús aryagok álvéíele. másű^, illetve bármilyen műdön valö újra Idtonátása csd( a kM engedélyével tebeísöges 
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4 VIRGIN fniigig <5 íárt Ai U'jaüí'Cl' I 
j^:oi3£dí5an gyaVofla indilOtíaV el tíí\^^í?t a/ ál- 
tiíük k'^ftcrt i.lEí:kO>i Mostani rfipulőgépszímű- 
i3tO(uWtai sem lesz m ^írfíjJtépp. a/ már luii 
ugyanis #§y tetftsen yi grafikai mcgiefenitessei 
készülő prodükciőró! van szú. eddig soha r>em 
láiotl megoldásokkal A címe fUOMT ÚHtfWT- 
íű stíluséi Oehataroini leginkább a mürepui^- 
gép-akrobat!k3-szimutatof“ kileiezéssei lehet 
Ugyan a teKlure-mapped grafikai megctdas 
nem úi dolog, de ahogy a Looktno Gíass 
Technoiog-ss (lásd Sysiem Shock UJlima 
Undenríorid) programozói ezi lefhasznalták az 
léiegzetetáiiitó Űk ugyanis eredeli légi leívétele- 
tet vetlek atapul, digitalizálUk őket. maid egy 
kufönleges eljárássá! {amitől semmit sem vesz¬ 
tett az életszerűségéből a lé}) a Káttérhe feszilst- 
lék A látékhan nincsenek harci ielenelek. légi- 
csatak csak maga a repülés felemeld érzése 
Bárhol leszáül-iüíunk. ahol erre möd van (akár 
egy kanyonPan kanyargó úton is), a gépfief pe- 


n'tlema v ^ MAXIS eu- 

uia-’t: SiMÍ&L£-r\i* j -icmo- 

iú' _ 1 'sr^r* OTÍ rnég írrt^m 

gooíiy tam í^ian a 2isí Centijtv 
Eníertainmefii jut eSíerntje ^7 lütípeiő- 
ruletevei De M^xiséktiak m 

Fül megűjitaT i rég* esaz útietgyaío- 

saik tudnak .alamr eictrai oeiecsempesznk a síi 
Ijsba- esetben eg^ szigetcscpc'í tt'cít 
fi: a: esőerdóvsi bontoíí siigelek 
rétiben kell '"■ajd az oífütogö' e$ a gazdasági 


A Doom-vfteranoií ‘"mél Konnví)eiabcín szem¬ 
mel loez^e'ik fel eim-jit igó". iegr*É-j/o^‘b uh 
Kozsíeti a legrusnyábD dogéit es d iegor-:;, ob 
miE^7i:>it EftŐI nem kisebb r*vek gondoskoo- 
'\AK mirt az eredeti ."'"ozat kiagyalóía a ID 
SOFTWARE es a szerepjaiekairoi h res RAVEN 
SOFTWARE A nyerő páros WfffflTC néven ui 
es mncísn edöig* csucsct viísze!yer4e!6 prcduk- 
cio^ i;esz"| összeadva aoait-anyait Azereoeti 




dücm-íuTműk Itermészelesen 95'6s szimrf 
fe<r-i'ii^Ai l^egecrú'WK maio a 
es:Kc?í-t?^> tUiiaDOak hasít jak = í ■-eodl ;^- 
rii^kesztvük perzselik az ellentpjek bárét man- 
!3iis nyii'.esszók olt|ait ki a demorbk -jittél nv 
per ?'3 5 felvehető e^Va* ’jegi":-egeve-i 
lan'iago! rep jl*^' kepes'íf'- 

goT es a^ar á" c-i/an !r!í..'f:y fatairty-t s szer^ 
vainsl^jnk ’'b” t: r'^nteluri^v tfátáíT 
8r!:f!san 'srazsblitők 

--.i: 3 kflícs^ 

csa n--csa'. 

.agy naíui'O erkezbrine- fgíÍBa?l és 

aiuiív' es lenne? ki^'enrv tiüekeíüTí íöiitefetf- 
Ojnk nézmi A íégi rémá szerinti 2D-S kTBlíáí^: 

most igazi rryo-’iulnak 3 képüf>kbe<. i 
grafika* pep::r.^sc+,'“ah ko^^zönhefei ped*" 
akö!'r-iik niiDjat ‘S :nbr:nezrit;líUfc ^^3 van 
Vi'.ik I Li"vt nnav vérhili vffíebi'tafsía tatait a 
ji.hs -. rr.fgitienő Dark Forces-’ 


Kél apftság csak amofyan mézes madzag 
gyanánt Az egy^ híradások szerint készül á 
konzolGkon nagy sikert aratott MWiííY 
MAfitM PC-s valtozsta. mégho/ a a I^YGNO- 
StS gondD/ücaoafi Egyelőre csak egy szerény 
képetske és egy nvúlfarknyi nfó-anyag ált 
rendel kezesem re de ezek atópjan is ismét 
Oeüizonyosotíni látszik hogy a PC nemcsak 
szimuláforokia és kalandjátékokra jő, hanem 
igenis lehel szmiíOnaías mászkálűs játékot is 
készfteni rá Mindére szereplő és háttér kéz- 
zel rajzolt (semmi scannelési a sztori Miki 
Egér éleitórtőnéi dolgozza fel a születésiöi 
r>apjainkig (a lekete-fehér kezdeteictdi a tóbb 
millió dolláros egés^' estét betöltő produk- 


egyensúlyt megtalálnurÉ. féem egyszemélyes 
döntéseink határozzák meg a játék kimeneteléi 
hanem az úgynevezett ügyi^HíEinknek a tevé¬ 
kenysége hasznossága hozzaAiem hozza meg a 
várt eredményi Minden egyes feladatot vehík 
kell végrehajtatnunk: például ha a több ezer em¬ 
ber által lakott tengerparton Mkőtőt szeretnénk 
építtetni, akkor először egy |á tárgyaló- és 
meggyőző képességekkel megáldott úgynö- 
irúbálhaljuk elkóltözésra rávenni a 


576 KByte 
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NEWS ^ Hl í IB K if 576 KByte 



áiga^csíndlurá.inittcsalial^fwrit Eiisamá* 
süt cáifa a programnak: a fürge kéHedeke^ akro¬ 
bata gópekkaf minél exUáírti mairöwrekel elvé- 
geani. tökáletisségm csisaolm a repüld ladv 
Fvhánkal Természetesen bgyetd sismek nézik 
íevékenységúnket és minőén egyes rmizduör- 
sor után kiénMési kapunk és akár vissza is 
nézheliúkalakításunkai Bivaly PC-wt rendeke- 
m mfixsezt lQ24rc76»-as SVGA telbcmtásban 
végeztwtik, de i szerényibb gépek tuliklft«MJsa 
se legyenek elkeseredve, mert BéOxiéo vagy 
32ftK20Ú^as felbontás meltett is kirMian éíethű 
maradajáfelt hlegjelenés márcms magasságá- 
ban. PC-re és PC CG-rg. 


MICROPROSE 



X^COM: mffűfl QFmOÍÍP névre hallgat a 
MICA0P1)0SE áltaj jé másfél Éve kockjit UK) 
második része, amelynek megielenéSÉ a napok¬ 
ban vártiatá Az új epizddbarr a tengerek mélyén 
több miürá éve hibernált álmukai alvO. de nem¬ 


rég életre kelt rdegen civHizái:id tiarcosmf kell 
felvennúnk a kúziielmet. akik a Főid lakosságát 
akarják hatalmuk alá vonni Csapataik folyama¬ 
tosan búinak éld évmilliN^ űttbonaikbél. komoly 
tengeralatti báztsokat épdenek ki, és már liho 
van hátra nébiny i vazérűk. a feagy Álmo¬ 
dé (Grsit Dreamer) tei^ies leiépúiéséig, ami a 
végítélet lenne a fókái ervduációciak. Ugyanazon 
szervezet, az X-Cbm fennhatósága alatt tevé¬ 
kenykedünk matd. de eszkóz^unk iúvai kibő¬ 


vüli és értelem szennt idomult a vízalall} har¬ 


cokhoz - líimbez pBfszi az UFÜ-ban már meg¬ 
szokott íránydási metödusokra épül Az ú| fegy¬ 
verek (tengeralatliárők, vúalatti tankok, gázzal 
műkúdő fegyverek), a kibővített arj^dbázts (in¬ 



ni á p C I U S 


tefHgensePP eilenfelek, loOOféfe viselkadéslpr- 
ma) és i feftupirozDtt grafika 'változatosabb 
háttefek, kflinamuilaPb ammácíók) mmd arro 
tanuslodRak. hogy nem csak egy et^szerú vlz- 
afem misszrőkat tart^mazú adattemezről van 
szó i TofD esetében hanem egy sorozal másm 
dtk lagfárúl Jó hit. hogy nemcsak PC-re. hanem 
Anúgára 1200-asra és C032-re ts tervezik a 
mogielenést. 


MIUENNIUM 


Ml^rETI áXF néven egy valódi csoda van ké¬ 
szülőben Amigára a MILLEHNIUM lóvodábói 
Bár a bemutatott kép afepián csak egy szimpla 
verekedős iáiék ugrik be nandenkmek. de az m- 
formáciős anyagából kiderül, hogy sokkai tóhh 
reilík a látékban mmt agy egyszerű csukiógya- 



korlat Nagyon nagy szerepet kap a lálék során 
a harcmüvészttek kiváló ismerete, az éietbűi el¬ 
lesett fotósok pontos használata és a mozduiat- 
sorok minél szebb és pontosabb kivitefezése. 
Vér és osontropcgás ts csak a legszükségesebb 
esetben, semmi főlósleges vértócsa a küzdőté- 
ren. A nagyon korai áiia^ban lévő játekleifesz- 
lés mostam szakaszában csak néhány szereplő 
kééte srnert: egy USA-tieit utcai harcokban 
megedzödófl rendőr egy kefeb harcművésze¬ 
tekben ládas. tókéteies rnozdulatairói ismeft 
meslet. egy btvaierős és nagyon technikás Iktat 
suhanc és egy nagyon szépen, megtorrtoftan 
küzdő kflfeb harcos. A program érdekessége. 
Nogy feii^ztésében egy fekete éves nagymester 
ts részt vesz. aki a vatősagh^ű kiviteiezést feiú- 
gyelL A megjelenése ti év közepén várható 


PSYGNOSIS 


Nagyon találó nevet sikerütt találnia a PSY6M0- 
SIS oiietgyárosainak a legfrissebb űrsztmuláto- 



ruk számára, amikor i FYHQTECHfiiCM címet 
kifundáhák Mi sem utalhatna robban az anyag 
pinseto hangulatára, adrenainpumpóló cselek- 
ményéie és nneghökkentő grafikai trükkjeire 
mint egy ilyen név. 2112-ben vagyunk, az mfor- 
máciá nagyobb érték mint valaha Csétagkuta- 
lók feiledezik néhány. évmiUrók óta Idhatt csilla¬ 
gon Ősi civilizációk nyomait Kutatásaik során 
rájí^nn^k. hogy a faluit teremtmények hjidás 



anyaga é$ technikai vívmányainak pontos leirá- 
SiJ úgynevezett *1udáskaps2uiákban‘ el vannak 
repve a bolygók fegreffettsbb zugaiban Fetfe- 
dezőutak indukiak a kapszulák feikulalására. 
de soha nem térnek vtsázi a isőftek. ugyanis 
az előreiáto 'Ősók'' cyborgokat fetlesztettek 
ki. hogy ktiaiá^ után ts őtizzéil az évezre¬ 
dek ala« ieihalmozott tudást Minket, mim 
az egyik legtöbb netnmnert bérelnek fel, hogy 
1 cyborgok fogságába esett alakulatot kisza¬ 
badítsuk és az egyik tudáskapszuilt megka- 
panntsuk A játék a tolyamatosan pergő akciók 
nak. a 3D-s Gouraud-ántyékolássil készifen 
villámgyors gráfjának és a kőkemény hard 
core techno zenei betéteknek köszönhetően 
vaiószműleg egyike lesz a ‘Sb-óe év legnagyobb 
meglepetéseinek PC-n 
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mm tffrtr nsujam: ktcmasa mg, 

IZ9TTA!. A VAmrugAFOi 


Akik sieritik Howinl PMII^k üwecrafi sóié!. vésijásJö 
^QLilatú ncArailáit. g szeratnek 3 szánrüögépűk 
hasoniö itiltoszok mán nyomoznf, ^okmk ggésícn m* 
tosan az AJone in itve Darit sorozat a number oni. fim. 
In i 5 tozÉjük tartozók, tnhát örűfnirie! vittem közbe a 
tiarmatJik rész sokat sefietö doboztt. 

1 uuhuhv Béf; ú tnimtiflH 


űipctókat, melyiket Wválasztva. a |álikhart a SPACE* 
széf aWzálbatünk. Egy jútanács: fta valamit nem vesz 
fel magátál m emberünk, prúbái|uk u open/search op- 
gúval A játék lűszereplűje természetesen most Is 
£ií«ard Cainby, a híres Tnagánrryomozty. De hál néz¬ 
zük, hogyan látta a tbnénteket t maga: 

aiubCutAi 




A jálák persze ezúttal ts hozta az íntoorameshüi rneg- 
szokott szfnvalal. Láltiationk iigyan már szebbért klívi- 
belezeti ilyen stílusú |átékoi lEcstatica), ám a \Alék Iz- 
galmas. s nem csékÓy hosszúságú sztorija ismét ver- 
tietetleri Akiknek esetleg nem Ismernék még ezi a stí- 
lusl (bár nem hiszem hogy sokan akadnak) azoknak rü- 
yl^n ásszefoglih/a: rajzblt hátiereken fllmsz^en váP 
tnzA ’^kameranézetekbSr' vektoros, 30-s szerepldket 
Itánylthatunk, A kúlcsinyen tehát nem sokat váftoztat- 
tak. bár amt Igaz az Igaz; az animá^ sebességit 94 
képkocka/másodpercre nbvetlék. Újdoniágok míg, 
hogy beáUllhatiük a játék nehézségi szintiét is. hogy 
ann^ álást menthetünk, amennyit akirurik, valamint 
hogy tatálhatunk gyári kimentéseket ís. Megtmlíteném 
még a zenét és a dialógusokat, melyek CD VMZiórél H- 
vln végig közvetlenül a CD-rdi szálnak, tehát hely- 
színektől töaoöen frankó weslem muzsikákban, vagy 
épp sejtelmes, ezoterikusnak tünA zenéKben lehet ré^' 
s^nk. Az idnyítis ynrenosére simmit nem változott: 
a kurzortillentyúkkel mászkálhaiunk. egymás után két¬ 
szer lenyomva az előre gombot pedig futhatunk. Az En- 
ttirel iTivhatluk le a tárgyainkal, valamint a tMlekvés 


1925 július 2-án nagy vihar volt San Frans^oban. A 
sótél Irodámban ültem, épp azon bosszankodom, hogy 
a vihar kiverte a biztoslIÉkol. amikor megszólalt a telefo¬ 
nom Régi Ismerdsám, Crag Saundsfs, a Hill Centufy 
Stúdió főnöki hívott. Éimorídta. hogy egy egész Blm- 
stábia ettúm a Mogve-sivalagban. egy siaug^r Guich 
nevű városkában, ami viójában nem is város, inkábh 
csak egy szellemváios, Említette még. hogy kedvenc 
partnemám. Emily Hartwood is ott tartózkodik, tehát mi¬ 
után megbeszéltúk az anyagiakat jpg^ égy térképei 
és a 3a-asomat, s már htoultam Is. 

AZ aSŰ HMVOII&SOK 

SlaugTffer Gufch-hoz {találó az elnevezéssi érve. amint 
a sialődlkot áüvelfl kis fahldra Hgtem, nyomban zom- 
bi cowtmyük fogadtak. Am ami u eiőilem és mógóttem 
álló zombiknál mégjobb^ rárn ijesztett az a puskapor 
csflt volt, mely a hltlhoi vezetett s rajta a láng egyre 
csak kózeiedett. Elinduliam a vám leié. ám a légn^ 
más rógton leterttett. A rosszfiúk távoztak a szalonba, 
tehát én is feltápászkodtarTT 5 utánuk eredtem. A szalon 
üres volt. Felvettem^a szinpadrúl a csórgőt, az egyik 
asztairól pedig a kuksot. A 
sarokban egy kanna olajat 
találtam, a lépciőforduló 
alatt pedig egy doboz gyufái 
Amikor bementem a pult 
műgé, i fölöttem lévő emtl- 
vlnyen egy újabb bandita je¬ 
lent meg. ám szerencsére 
nem célzott tül jól, s mlutáíi 
ehogyott a tóhénye, eikoiFŐ- 
dotl. A polcról elemellem 
egy üveg alkoholt, egy txi- 
rosuviget és egy italt, ami! 
tel hajtottam. A borosúveg- 
böi. miirlán t falhoz hajftoi- 
tam. egy zseton került elő, 
aiml bedobva a zeoéglpbe 
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Sláughíer Guich szüíetisÉől hallhattam ugy dalt arról, 
hogy Jed Stone tgy ariiní sast ásott ki, s hogyan mé¬ 
szárolta le a sasi tisztelő Iridiánokaíl, majd hogyan csat¬ 
lakozott hozzá a rablóból lett pandúr. Dawson sherifi A 
zenegép mellűi egy lámpát vettem fel. Ezutáp odarnen- 
tom a tröfeihoíz, s elfordítottam a bal szarvát Hatására 
egy csipóaitón egy alak jűtt élű, akit mwlótt cétozfiatoQ 
yoína. néhány lóvé^ leterftettem. Az áldozatom egy 
káré kártyalapot és egy arany puskagolyót hagyod ma¬ 
ga után. Ezután leeieszkedtem a csap^ón. Lim ko¬ 
romsötét fogadott, tehát megtöhóttem 1 lámpámat ota|- 
jll, a gyulával meggyúltottam, majd mtgvtiágitottam 
vele a hetyiségei Egy boros pincében voltam. A fiira 
lelakasztva taiáMam egy pálcát, ^lamint krfüggesztve 
valaiTu részeges ^kő úíeneiéL Kinyáottam balról az el- 
sű óriási hordót, ám bor helyen csórgókigyúkkal talál¬ 
tam szembe magam, Elűvettem a csórgűt. így hagytak 
bemenni a hordó bejeiébe egy itráhaz. 

luiMiirER atiuai BtarOiÉiai 

Fenn 3 város tiórióncellájában találtam magam, ám ha¬ 
marosan társaságot Is kaptam, akit gyorsan vlsszakúld- 
tem a pokolba Felvettem a priccsrűl a kével, mpjd i sé¬ 
tapálcám segítségével odahúztam a cella előtt hevtrű 
kulcscsomót. KjnyiWm u apót, 5 átrohantam a folyo¬ 
só másik végébe. Ott az emiHstt részeges alak éli rák¬ 
iam az aUmhok, s miután elpusztult Idle. megÉttam a 
rám hagyott ila^ A falhoz dgtam a követ, mely egy 
amulettet reftett magában. Az amulett birtokában immár 
át tudtam menni a másik, megálkozott folyosóra. Ott elő¬ 
szűr a fegyverszobábi néztem be, ahol a kulcsommal kf- 
nyrfoltam a fegyverek lakatját, s eftulajdonltottam egy 
winóhBslen. Kerestem hozzá lőszert az íróasztal fiókjá¬ 
ban (ámít azonban még nem tárazlam be), közben egy 
shentf csillagra Is lellem, elűtvaslam 1 fiion i kö¬ 
rözési pcszlefekei. A bejárad teremhez érve a gazfickók 


irt á r e i u s 











dé toftim 1 siTflkrÉnyt A egy újabb 

létrái mim, inelyen keresziűj kiiufottarn a tetűre. 

Finn rúgian egy kortiácsba Eiotloitam. majd egy vno* 
dűű varázslatra lettiiiT Tigyetmes, Aniikof épp nem jált 
sugár a lebogé hdbél. berühaníam alá a tmrokéft. Itt 
vább hatadva egy zárt ajtdl Utáltam, meliettB egy vasle¬ 
mezei, amit fii is tótöTtem magamra védelomnEli, A lát 
veikizű tárgy, amit elszörvi észrewtiem, egy löltértyszS 
volt, tele muníciévi], majd u egyik kbrazún Rcköra. Jim 
Burrisre bukkantam A poszterrdi olvasottak alapján be> 
táraztam a; arany jövedékemet, s belé ere^tienem, Huf 
Iája nyomán egy zsák skorpié - amit egy bizonya hO- 
némák gyűjtött ■ nwádí hátra. Tovább mentem egy má¬ 
sik helyiségbe, ahol egy hordöt s mellette egy gyúltóBí- 
núa találtam, a sarokbél pedig egy géppu^ és et^ 
üveg italt vettem fel. Visszamentem a zárt ajtóhoz, s "be- 
kapogteltam' az újra megtóltöti winchestrul Bertf is¬ 
mét sététség togadd. ám ami rosszabb volt fuidoknird 
kezdtem. Bévíbágitbttam a lámpával, s észrevettem, 
hogy egy fidtó akaszt egy Voodoo babát Gyorsan etó- 
vfilem az én hurkümat mely semlegesítette a varázsla- 
tót 3 ajj^ú lezühad az akasztéfa csapdajtóién Uina 
dPbtámTiíorgtófl. mire kinyit a vissza ve^é ajtó. B- 
írvozdttattair a szoba közepén a kart, érti 2 csapéojtó 
bezárult, s mégótle keresgélve egy dírwnittal H egy 
szárttóti búsdaiibbal léttern gazdagabb Vísszamemem 
a hordóhoz (közbefi kél csontváz támadr rám], ahol ez* 
után becsukédott mögöttem u ajtó. s valaki az ajtóré¬ 
sen lövéldózri kezdett OdalaiMjjtarn ai adó millé. majd 
amhüf abbahagyta, össiekótöttem a gyújtézstóúrt a di- 
rimittal, s behe^feztern a hordé melifti tel repedisibe 
Meggyújtottam, s ^orsan ledezikbe merKkjjltem, A 
lyuk mégölt egy húsiofony ŰrködÖtt. aki csak azután 
tűnt d, hogy ráléotem egy i^íl^ss/ól ábrázoló dombor¬ 
műre Hainarosan a folyosú egy újabb lordulóiá^ egy 
másik csontváz prúbált megállhani ^ endmérrylrienül 
Egy kisebb tebírínlüs után egy szerkezeliez jutottam, 
airwiek viszont hiányzotl az eg^k togaskereke Ezt pó¬ 
toltam a sherih-csiiteggai. majd akoijlcsom sagtetegé- 
vil meghúztam a magasa/^ lévökart, A gépezet egy titöt 
nyitód kip mely egy paliéhoz vezetett Miiitán lelvenem a 


nyékét, nekirugaszkodtam, s a 
paitó lagitségévei átugrottam a 
szemben Ívd házba, 

IBirbTEK 
AMUléBBfTte 

Egy folyáséra érkeztem, ahol 
régién taláftam is egy ékköves 
gyűrűt, amit nyumban szál is 
szedtem. A folyosö végében, a 
leszakadt padlózaton túl a 
holdkéroi Emíly sétáit ef. ám 
teheleUarr voliam. Ezután 
cteggyűjtoflam a folyosö lám¬ 
pásait. ítere az egyikrél egy ím 
(Rán szellem jelenj meg, egy 
másik tiilására pedig egy ajtó nyfh kj. A mögétte lévő 
szobában egy Újságeildt hevert agy bizonyos Arizona 
Kétyök szeNemérűi. A szobából fehwttem a ruhaálF 
vár^, és az üveg italt. íjféikor. a kssilyús éra Hkácso- 
lásira meg ii jeleni a Kölyök szelleme, s míutá/i oda- 
adiam a keselyúnek a húst (cserébe tgy újabb zsetont 
kaptemj, a akkben leírtak szerint kévettem 2 Kűlyköt a 
leslménytN!, ál a hálészobába. A pipereszekrényben tar 
laitaai egy 3IV30*as téttértyí. így égÖt és egy gyön¬ 
gyöt Ezután meglöktem a tükrét, mire az átfordulL s a 
hátukra agy újíteb kulcs voh rajiasztva. Odaléptem 2 z 
ágyhoz, 3 kihúztam egy nyitvesszél a szoborlege^íbűl. 
Ezt teihely^em 2 nyltazö afk^alra. meiy így egy szm* 
kezstet beinditva kínyitóíte nekem a vissza vezető ajlót 
Visszamentem a tóiyosöra, s a kutócsal kinyitottam a 
szakadék melletii ajtót 

A kévetkezó szobában magialáttam Emijy naplöját, va¬ 
lamint egy ngyelmeztetáil bizonya tekarcsát tűzveszé- 
lyességére és egy üveg M. Az ékkövet a lárkányszo- 
bor szemébe hel^e még több munictóböz jutottam. 
Kimentem az erkályre. ahol az egyik áitó iTi^ül egy 
orvlövész tüzelt rám. Leraktam az ajtó ete az állványt 
amit a benti figura nem tudott mire vöM, s Újén mr^ 
nézni A dagadék alan nyomban íeszikadtak a deszkák 
tehát már csak el keltett döntenem a kinyitott spateltát. 

amin kerasztúi bejUbtiam a 
szobába. Ez voli a ház tény- 
képetóhivo helyisége, ahon¬ 
nan egy vakut, a hozzá való 
kioldöt. egy újabb ilgyeimez- 
tété papiri az asztiir^ pedig 
egy kulcsot vNtem el. Az égét 
csaűikoztittam a kíohtóhoi, 
majd a kioldótfíszerettem a 
vakura. Ezután a kulccsal ki- 
nyiionafn az utolsó ájlét a 
foiyoiÖn. Amint beléptem 
rajta, egy olajos kannába 
totlottam. de ami fontosabb : 
' egy különös szörny kapátód- 
zotl felém, A sarokban egy 
diHíoz mellett észrevettem a 


tekercset amiről a papíron olvashailam. tehát odaáll- 
tam s a vakuval leirobbaittonam a szörnyei. Ezután egy 
Ökölcsapássai kinyimura az említeti dobozi, s kivet¬ 
tem betéte az indián fúrd botot és az halt Lijátszotum 
2 zsetonomnuai az itteni zenegép dalát Is, mely arrél 
száll, hogy «gy ludös féle ide^ érkezeti a városba, $ 
hogy hogi^ éphehék a Slaugbter GuldH vasútat. Ez¬ 
után lemászUra az idő közben kinyi nytUsim. 

á MVJUN IHHUMUáMH 

Ismét sötétben találtam írugam, tehát megtöhöttem 
az úiajiai a lámpámat, 1 meggyújtóttam A világosság¬ 
ra denevérek támadtak tóm, így hát menekülnöm kel* 
íetL Egy rénvlsztó helyre értem, ahol int láva lölölt kel¬ 
teb sziklada rabokon keroztül átugráinom. (Az opciók 
létótt irmek meg^etelöer megjetem a JUMP, azaz ug¬ 
rani,) Bizonyos szildák csak akkor envalkediek ki a lává- 
böl, ha egy másikra ráugrottam így etjirtottam egy in- 
dtántioz. aki miután felimiuftam neki a botot, lovább 
engedUL Ott ihol állt. egy kis kulcsol és némi löszeit 
taUltam. Tovább ugráltam, ám a sarokban az utóisö 
elótu kö nem alun telönni Ekkor megpróbáltam hasz¬ 
nálni az amuten vaitzsereifi azon a kövön, ameddig d- 
lutottam. mire egy indián szeltem jeteni meg, akt áiie- 
phett az utolsó kóré. A kM eziáán a város egy újabb 
házába “liftezlem" fel, 

A MáM Tűlkfi 

A házban rögtön kát zorrtbi támadi tóm, eiólupiam hát 
2 winchestert és végeztem velük. Pa egyik egy üveg hah. 


1 tíéf r>BfQt veit a bantvtet. 
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míg I misA egy cMert és egy kulcsorl hagyott maga 
ylifi. A kulccsá] beityltoltarn a terini piásik végében lé- 
vfi iftűn, amirr kerealiH a kúriyvlártit juloRam. Ott «gy 
nyümtatú tágül laléltam, amit az asztal tükbfral 
tiidiam aKifvasni A pglcoknil három kftnyvot taláhim 
érdekesrwk: egy Ztegter rievú árés kűfiyv^. egy üres 
kíriyvet és egy teárt könyvel A könyv zárjál a kis kul¬ 
csom nyitorta. benne peö^ az üres Fehér Könyv elotva- 
sásához táilttm insirukciélat Miutátr meggyuitciitam a 
gyertyái az asbilon. a fényénél el tudtam ítoni i Fe- 
hértönyvet. mely fyy'bOvös abtakúvsgröl száll A szo¬ 
ba Iliiben a szobe#me#rt1 egy öfát találtam, amivel az 
firás könyv tanácsát meglogaiíva kinyitoiiam i másik te- 


egy széf kulcsát vertem el. A női táncos metleft egy krs 
iöszift míg a tóHi meltelt pedg egy kalapácsot bi^tini. 
EkkCf rámtámait az^Mlg csak bámészkodé. vhágcsok- 
rot tartö fiú. tehát végeztem veié. ITissiaméntem i kony¬ 
hába. és a kredenc mögötti rettei íáraton ttvoziam, 
mely a ház folyosbiám veziieít vissza. A sismiMn lévő 
ajtót a következőképp nyitottam ki: bfrhilyeztém a 
3fly30 as töményemet a kutoslyukba s lácsaptam a kaia- 

S Az aitő mögött egy raktárhelyiságei találtam 
ham az állomás makettjét, így egy izzöval. egy 
rabbanöfejjel és az állomás telrobbantásinak lervrajzá- 
val gazilago<ttim. Az izzöt becsavartam az ugyanitl lévő 
vágó asztalba, majd beszerettem a húrt is. Immár lé- 
játsitiatiam veié a filméi, mely bem utalta, hogy Jed ho¬ 
gyan tartja varázslailil fogva Emityt. Ezután az asztallal 
átvilágítottam a kottát Is, melynek hangjegyeiben egy 
köd volt etfijtve Továbbmentem a bank helyiségébé. 
ahol egy asztrolőgiről szőlő körr)^ taláttam. Ezután 
odamemem a falon a képhez s kinyitottam Mögötte egy 
kWvaső berendezÉs voH amíi addig állítgittam, amíg 
be nem jön a kottán olvasott kód így már bemehettim 
a széfttez. aminek különös zárjába először is a gyöngyöt 
illeszlettem be, maid a kulccsal kinyitottam A széfből 
egy űiabb zombl főtt elő és eHopla az amulettemil Győr- 
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kulcsot a földre. Jed azonban természetesén nem tattoi- 
la be I szavát, s az Ehvood testvérekkel szitává iöveiett 

^ÉSiUiLRlUn 

Azt hittem végem van s csak egy álmot Htok, de 
Ság volt. Egy Navájo Indián barlangjában eszménem. ám 
különös alakban; puma vottam. Az indián közölte: hogy 
visszanyEirjem smben lestem, végig kell járnom i Sas 
ösvényét s visszaszereznem az ellopott Sasi addig, afníg 
a párák ki nem alszik. Hozzá is fogtam hát a mulatóhoz 
mernem, ahol Dawson sheriff épp kél szerancséöenf 
korbácsolt Bent a leszakadt lépcső most nem jelenteit 
számomra akadályt, s lénii a lesz^adt padiözatot is 


A játék harmadik epizódjában a külcsíny ugyan nem sokat változott, 



ram afiaját Bent az Emdy naplújában már említett túlélő¬ 
vel, Morrissoflnai találkoztam, aki áínyújlolt egy piro¬ 
technikai tervei a vasútáilomás felrobbaníásáröl. Hama¬ 
rosan újabb zombi jelent meg. s Momssont már nem 
tudtam megmertteni. Mtulán végeztem a zombival. fel¬ 
helyeztem a kalapot Jed meiiszobiának a lejére. így to¬ 
vábbi munidöt kaptam. Kilőttem a bűvös ablakot, amely 
eddig lelassította a mozgásom, és a lyukon keresztül tá¬ 
vozta. A temitŐbBn a Fehér Könyvben otvasoltak sze¬ 
rint betűztem a botomat a középső síita, mety így meg¬ 
ölte az elátkozott sírásőkai, s megmutatta One Eyed 
Jaok sfriiáL Jack sírjára rálettem a kárö lajnmat, mire az 
kinyíit, s a belse^ben egy 111 be backí' üzenetet talál¬ 
tam (talán utalás egy következű részre?] A sírból ekkor 
kiemelkedett egy k^ömb, mely felvitt egészen a ház 
emeleti ahlakához. amm bemásztam 


san utánaeredtem s visszaszeíeztim. A szétfaöf egy kis 
muníció és egy táska került elő. amit azonban nem nyi¬ 
tottam ki. Kinyttottim viszont a szél meHeitl abiakoí, s 
egy rúdon átmásoltam a másik épület tetejére. 


JOMMTA 

A konyhábar^ felvettem az oiajat, a filmtekercseL s a 
szekrényról a szárfioit húst amtl meg is ettem ízu^n 
beoíajoztam e tűzhely szerkezeiét, mety i konyha egyik 
válaszfalát hüzti fel, Amely mögött egy báltermer píKan- 
tottam meg. A bálteremben amikűf egy bizonyos köre 
léptem, a gitáros Mldözni kezdett rám. de hamarosan 
a^bagyta. A szlópadrál egy gitár fiútt, egy kottát és 
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Az étkazfti aitiiék bfülaiii 
cuttol akarta cflinM. 

li agy ijabb Imii- 


azmui 

A tető beszakadt, s az egyetlen jöszándékú helybél. 
Tóbiás McCarthy üzletében tanöottam. Egy üzenetet 
nyi^tott át Jedtőt: a táska acanypn kéri Emir^rt Körül¬ 
néztem: egy nyereg meHett egy újabb üveg rlafra leltem. 
Ezután bernásttam a bányász csülébe - benne találism 
egy detonátor dobozt, és eov kis lőszert ^ és MrKlartTy 
segített kigunjlnl a házból ín magát az addig kinn ölál- 
kodé gazfickók sajnos megölték, ám nekem sikerült az 
állomás épületéhez eljutnom. Beléptem az ajtón. Bent a 
tetögerandán egy újabb rosszfiú ám, aki sipisóval hívott 
zombíkal ellenem. Ezelrat eiiméztem, majd meglöktem 
iz állomás jnssen lesteít tábfáját. minek következtében 
I tetején lévő lestékes vödör kiborult A vödörből a fes- 
léken idvíil a táska kulcsa borult ki, melyet magamhoz 
vettem. Egy rakás sín aljában egy 
csáváit találtam, amivel három¬ 
szor ráütöttem a munkamlisza* 
kot jelző harangra. Erre elkezdett 
csa^odm melete az ajtó. amin 
óvatosan kellett kísurTánnom, 
nehogy odacsipődjek, A tervrajz 
szenm leraklam az állomé épü- 
leie mellé a rabbanóféjet. majd e 
sziklák mellől működiedtem e 
detonátorral. Az állomás felől mv 
máf nem fenyegetett veszély. 

Odameoiem avizíoronyböz, ahol 
idő közben megjelent Jed átvenni 
I táskát. Hem láttam okosabb 
megoldási: leraktam a táskát és e 


könnyen át tudtam ugrani. Onnar> e betölt úwgerr ke¬ 
resztül álugrottam a másik ház teledre, ahol megkeres¬ 
tem azt a repedést, melyen ksresztül Jad Stone szobrát 
lehetett látni l^ki rugaszkodtam s már ott ii voham a 
szobor titeién. s kiemeltem a kezéből az Arany Sast. 
Azonban a visszaút sem volt sima: a mulaiőnái a két 
megkorbécsQtt zombl álariakuft farkassá és nekem tá¬ 
madtak. Ellenük csak ezűsyegyverrel lehetett valamit 
tenni, tehát gyorsan cselek^tem. A bob melletti kátrá¬ 
nyos hordöl^ mártottam a mancsomat, trvajd bemen¬ 
tem a temető meflettl házba, ahrri pedig a hordóban be¬ 
lemarkoltam az ezü^rba. Új fegyveremmel Immár si¬ 
mán intéztem el a farkasokat, majd visszavittem a bar¬ 
langba a Sast. 


A gazember Jed és Dawson már épp végeztek a teme¬ 
tésemmel. amikor kttfiftem i siromböl A sherlffre 
annyira ráijesztettem, hogy még a cottját Is elejlette. úgy 
menekült. Felvettem a pisztoiyil majd a bánya bejárat 


I / 


Kiiérldutiliiemiufe aég sfckir^iM iittelli«i az erwteécyál. 
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mellűi a szappant Visszamenteni a víztoronytioz, mety* 
nél ímu latomra a saiit zombi másom várt. Letettem ei 
a feg^, s mikor nyupottam feté a kezem, iirteten 
egv«s^item vele (á la Prínce of Pirsiai. Fetveflem a coL 
loL s leimásztam a tororryba. A lartályban etjy zombívaJ 
találkoztam, aki bizonyára nagyon koszos lebetetL mivel 
mikor oűa^m neki a szappant, rűptűn kimúlt. Felvet¬ 
tem az eyyfk sarokbűt az italt, majd a zombi keféjét, amh 
nek a nyelét beillesztettem a tartáiybél kitüremkeűű 
csapba. Epy csapáajtú nykt ki. természetesen lemász- 
Bm, Lent egy bányamérnök jegyzetfüzetét és egy faleve¬ 
let találtam. Ei utóbbit beillesztettem a faiban lévő szo¬ 
bor fejábez, mire kinyfit a tovább vezető ajtö. Hamarosan 
a bányászok bálöiermélM éiftm. ahol miután két zombit 
Összevertem, az ágyakat álkutatva egy csákányt és egy 
üveg italt lalátlam. Tovább haladva egy szakadék. 31 al¬ 
ján karókkal állta az utamai. meHejle pedig nébány nj 
lélyes versel tamimazú tekercset találom. Megkisérel- 
lem a leheteUení: az ajtötúi kicsit balra leléptem a szaka¬ 
dékba Am nem estem le. talpam alatt egy kű jelent meg 
Az előre, előre, balra, előre, előre, jobbra, előre, lobbra. 
előre, jobbra, elűre kombínácjőval átkeltem a karők lelett, 
majd a csákánnyal agyonvertem a rám támadó zombit. 
Ezután a bányászok kőnyvtáratia értem, ahol egy újabb 


vjs*anöiieiTi, áirfTdi 
voh túfl barátságos. Mégi 
geztematűt.^ 
tam. Hullája nyomiQ egy 
kulcs és egy szaímaszáfif&'' 
radt A cettában találtam 
egy üveg ammóniát mayTe 
kulccsal kinyitottam a rácsdC' 
s isméi űsszezsugorftartfm 
magam. Bementem a ta) re¬ 
pedésébe, a szalmaszál se¬ 
gítségével áttendüitem a hó* 
vek kűzőH lések felett, s a 
túlokiaipn feivettsm az üveg 
varázsitalt. 

A kőveikezű teremben - te- , 

mél eredeb nagyságomban ■ egy őrlás pikai kerültem 
szembe. A faib^ folyt ki valami, s a dög azzal táplálko¬ 
zott. Gyorsan odamentem és ráőntőttétn a mászert 
Megvártam míg eszik belűte a pák, mijd miulán őiiize- 
mem, agyantapostam Egy doboz regasdáii Mm fh 
gyeimes, amivel bekentem ! kezem, s így^másziam a 
felső lyukhoz. Ezútta] egy tej nétkúii fegyencbe botlot¬ 
tam, akinek gyorsan lelvettem a fefil az asztalról, s ieha< 


Jedn« ufy Ivn mtgrue tmiffVbM litl tcuf 


mvéMI 

Elűszőr az Ehvood tesivirekkrfá 
odacsanam a nagy sasszobo diB^C 
dal a sas lábába áUjtva 1 
űket Ezután odamentem a 11 
az oklaláA e vfksatidt. 
mikesztyűt, amit rögtön tat te t 
lám a vizi^váiyú melletli 1 


- 


á pinékisztytnl 1 k«e«i«Ti iMiit Mitoiisáqtseii véghstim it 1 ma§aa- 
fnzllliéfl lüftifctt. 



fickói kellel leküzdsnem. Fiivitlem a könyvét, és az 
egyik sarokból egy üveg vizet, majd kiliúztam a Iáiból a 
bányász gyertyaiartót, minek hatásán egy ajtó fi# ki. 
Az ajtónál találtam egy varrótűt, mögőttt azonbar^ egy 
újabb zárt ajtö várt rám, előtte egy kte hgur^ai Ráón- 
töltem a kisemberre a vizet, mire az megdermedi, s be¬ 
léphettem az apón, ami egy Irttbe vezelnt'A idtböl ma¬ 
gamhoz vettem a matacperselyt s faltióz vágtam. Egy 
tnlkrcezkóphoz való tárgylemez kerűfí belőle elő. Mű- 
ködtedtem a liftet a karral, majd lent me^zsgáltam a 
tárgylemezt a mikroszkóppal. Egy szinköd raila lát* 
haló - ennek megletetöen nyomtam be az ugpnebben a 
teremben találtiafö kapcsolökaL El termésietesen egy 
újabb ajtót nyitott ki. amin kefesztül egy Eabóratónumba 
Kiiotiam A doki is itt volt, ám egy rács mögött. Az asz¬ 
tal alatt találtam egy üveg mérget, melyei a rács mellet¬ 
ti lűmbikkal elegyítve valami lóttybt Készítettem Ez! fel- 
hörpmtetlem, mmek kóvetkezfében fnilliméttmyire zsu¬ 
gorodtam így betrveittem a rács mógé. ahol hamarosan 


jítoltam a lyukba.. Odébb 
toltam a ko^csüllót, mely¬ 
ről egy ötomtőmbőt emel¬ 
tem le, mögötte pedig egy 
üveg ilah és egy vhnchestflfl 
találtam Továbbmentem á 
kitt# ajtón, Iliül agy újabb 
körózüti szemótybe, Cobrá- 
ba futottam. Néhány lövés¬ 
sel kinyírtam, s felvettem a 
parókáját és az ezüst dollár- 
iát. Egy üjabb üveg halt te ta- 
táham. majd bedobtam a 
pénzt a ied poszterén lévó 
nyílásba, mely szintén egy 
ajtót működtetett. Az ajtó 
egy létrához nyílt. Lemász¬ 
tam, felvetiem a doboz gyuf^, 1 tolytattam utamat 

QflLY nzAMofrásA 

Eljutattam hát Emílyhez. ám Jed elmeneküli EmHy se¬ 
gítőre slenem: beraktam az ólmot a tégelybe, s alá- 
gyújMm A bűvös drágakőre folyó ólom megtűrte a 
var^latot, ám Emliy hamarosan ú^a elatélt Esivetiem 
a mogsziiárdull ólmot a kővel együtt, s magamhoz vet¬ 
tem még a teremből egy kis lös^rt. Jed nyomába ered¬ 
tem. Am hamarosan rájöttem, hogy csapdába (faltak: 
az a|tő mögöttem tezéruh, hegyes karók kózeietftek fe¬ 
lém, s ráadásul egy zombi is nekem támadt. Először ez 
utóbbiba eresztettem néhány lövést, majd mtután felvet¬ 
tem I kését, az ajtóhoz vágtam az amműfkás üveget. Az 
ammónia szagára szerencsére magához tért Emily. s ki¬ 
kapcsolta a karókát. Most már csak ki kellett nyteiom a 
karós ajtót az ajtó titelleíli kar segítségével, ametyei a 
parókával sikerült elérnem Ezután szembe kerültem 
végre hát Jeddeí 


Ezt a vi^e lógattam, s most már csak a másik terembe 
menekütve meg keltett vámom, hogy a páncélba óttözótt 
Jed a vízbe lépjen... Jednek tehát vége vnlt ám valahogy 
ki keljét jutrumk még a bányából. Utagamhoz vettem az 
egyik sarokból egy zsák szenet, s kimentem az ajtón, 
melynél Emlíy is megjelent közben. Jed vonatát pUkn- 
tottam meg, imt úgy gondoltani képes Iész áttörni a be¬ 
omlott bejáraton Tehát már csak az voh a dolgom, hogy 
betóltsem a mozdonyba a szenet, meggyújtsám. s kloíd- 
jam a jobb oldalon livö léket.. 

Vári láttán 
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Erntókeztek még, mii írtam a Power Diive le- 
írasaisan^ Hogy az az autóversenyek csú¬ 
csa, m el yfwk éEeiszeríJSége párailan, felút- 
múlhatatlan ös ulófiozhatatian? Nos, lelejt- 
SÉtek ei. Idókú 2 l>en ugyiinte Itnromóe karúíl 
a Raily Cbampion^ip ciíTiü--Wáz£lal, 
ainetvhez^Qg Niót rf ^ 

Bü k Hk É bta ; wf n gT yi f ey a program. 

Cl Aer^ crnif Aftrte t X MjQ QIC 

Mint a fagtabb aiildvefsefvybbn/lltlf^^ 
ségünk van gyakortásra, egy-egy külűnáttö 
fulam lebonydílására vagy a koníplett világ- 
bairwksógban való rószvótelre- Ugyancsak 
kkválaazthatjuk, bogy automata vagy kézi 
váttóval óhajiunk hajtatni (értelerriszerüen a 
kézivel több a gond. de halyas kaz^gjésévei 
értékes másocíperceket Takarflhatflfik ittegT 
A gyatertÉBWÉf- egy i ei ye a e fA » wiW i»i» Í l yá W 
nyorhhaquk a gázt. nebezitéekiaM^onbaJII^ 
ekiyáGUki&AáU ipéíJbíünks 
teljesen a refíexeinkre kell hagyátkoznuniir 
Itt éfdemefl jót^o^orolni a taSn váltó 

has^ltetát, fnedfldlHW 

rűl - aTútemolffíagygirg^wBk, Idórmmefi- 
reK, ráadásul kocsink sein tflrheletlerk sói 
még a belMDnk-li fogy. Mindezeket figye¬ 
lembe véve 

agytól egyig 
ve esélyeinket a 


tyik, nem vátaszthafiwk akármelyik autót, ha 
neou^üMil. amelifeiTrtegendó pénz! sike 
fuJtgyíl^tanüiik. 

Ifa I^Wvélasz- 
l áa e s f ^ megva¬ 
gyunk. a fulam, _ 

a pálya jÉjjámzói-és az 
id^árd^ei^és kerül a 
képemére, majd a 



A iáték főleg megjelenésében mulat újai, mert 
ilyen hangokat áa grafikái ritkán lát/haJI együtt 
az ember. Az egész a versenyautó kiválasztá¬ 
sánál kezdődik, amikor Is hat autó kózótt kell 
dfintenünk. úgymint az apró Peugeot 205 
(frankó reflektorokkal), a szokatlan Opel 
Cálibrá, a biztos győztes LandS Defla, a bivaly¬ 
erős Ford Escorí. a csúcs Toyota Celica és a 
lúrakocsibajnokságokból ismert Porsche R5 
(rnety a 911-es alapjaira épült). Az autókról 
persze részletes tájékoztatást oKrashatunk á la 
Test Drive (láthatók a motor éS az erőátváel 
adatai, a gyorsulási görbék és még sok minden 
más), digiiaflzáft képeket láthatunk a motorról 
és az utastérről, valamini egy ígéretes, 3D-ben 
forgó rnodelit. melyen még a rajiszám. a reflek¬ 
torok, és a kocsi festése is teljesen éJethü. Ter¬ 
mészetesen amikor a verseny már élesben fo- 


szerelőcsarnok elé jutunk. Itt bajról jobbra ha¬ 
ladva előszór lankolhalunk valamint sérülése¬ 
inket javithatjuk ki. Itt állapotunkat egy csík jel¬ 
zi, amely mellett megnyomva i lúzgombot, 
péruúnk arányában szervizeflietúnk. Az üveg¬ 


éé a többinél is csak az irányt susogja el (a me¬ 
redekségei nem), de rélkúle esélyünk sem ma¬ 
rad a szakaszok teljesítésére. El^ keUernetlen 
apróság az. hogy a rendelkezésre álló összeg 
irt nem íródik ki, ezért folyton próbáigatnunk 



falú csarnokban mitfahrerünket választhatjuk 
iu, ugyancsak j^nztárcánknak meglelelően. 
Érdefines fetfogadnl a leggyengébbet is (elő¬ 
ször úgyis csak rá lesz pénzünk), mert néha 
ugyan eHelejl szólni egy-egy hajtűkanyar előd. 


kell. hogy melyik csókát tudjuk lelfogadni. A 
sorban az ulolsó helyszín az emefó, ahol au¬ 
tónkat cserélhetjük le vagy ü) gumikai tehetőnk 
fel, az imént chrasott idöjárdsjeientósnek meg- 
felelóen. Új autó vásárlásánál természetesen 
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fégj járgányunk értéke ia ezámításíxa jön, még¬ 
pedig újfkori árán, eiéit nem éfdemee szervfr- 
Pe vinni akkgr, ha utána ugyw 

AZ HaAZ] Ú4ÍIAsOiül!^^^ ^ 
A VERSENY REJTI 

Megoldásai! ie- 
Wntve aktT^ a 
Power Drtve (o- 
vábPJej- 
lesztell 
változa* 
Iának is 
tekir>ihel- 
n é n k , 
mert eh¬ 
hez ha- 
soníó effek- 
tekei legelőször (és eddig egyedül) csak o11 
láthattunk. Lássuk tehát először a külsősé¬ 
geket. Mint az egy r>ormális autótál elvár- 
hatö, verseny közt>efi járgányunk kerekei 
fordulnak a kanyarokban Illetve menet kö'Z- 
ben, sőt egy aprö hibának köszönhetóen 
akkor Is. amikor a járgány egy helytien 
áll. Azcjnban eme hiba nem túl zavaró, 
mivel a futan>ok annyira dinamikusak, hogy 
az említeti állapot valószínűleg soha nem 
fog eiŐIordulni. Amennyiben mégis, akkor 
már úgy^ mindegy. De térjünk vissza a já¬ 
ték megjelenéséhez. Mint azt már az autó- 
választásnál láthattuk, a kocsik megjelenité- 
se fantasztikusan ólethű, még olyan apró 


A PERFEKCIOT CSAK 
AZ IDEGGYILKOS TÖL- 
TÖGETÉS TÖRI MEG. 


részletekre is gondoltak a készítők, mint 
például az ablakokon megvillartó napfény, 
vagy a visszapillantótökör, amely nem csak 
egy fekete folttal van jelképez¬ 
ve, hanem valóban kiemelke¬ 
dik a kocsi karosszénéjából. 
Természetesen a rektámleli rá¬ 
tok is rmgyjáJból olvashatóak, a 
az autók fényezése pedig va¬ 
dító (főleg a tűzpiros Lancia 
Deltáé). Egy ilyen grafikához 
megfelelő hangok illenek, 
mely nem csak a fékcsíkorgá- 
sokat, borulásokat, ütközése¬ 
ket jalanü, hanem még a 
fahrer beszédét is. 

Mindezek azonban még min¬ 
dig csak adalékként szolgál- 
rvak a vezetés érzésér>ek meg¬ 
valósításához. A tarolások 
nemcsak hogy megtalálhatóak a játékban, 
de már a leggyengébb pálya teljesítéséhez 
is elengedhefetjenek, rnelynek köszönhető¬ 
en autónk valóban úgy viselkedik, mint egy 
igazi ra Ily gép. Természetesen mindez igaz 


a pályán nehezítésként elhelyezett daj-, és 
lógfoítolcra ía. amelyekre ráfutva könnyen 
elötordulhat, hogy egyszercaak azembeiiő- 
vOnk magunkkaf. Ha már m tartunk, mög- 
legyzam, hogy tw iM fcedvOrác úgy tartfa, 
akár vtsezafelé ts megtehetjük a pályáÉcai, 
annál í$ inkább, mlval nincs enenfelünk, te¬ 
hát az Qikőzéa kfzárt. Autónk kereket (a csl- 


Es A lOMicijaBau 

Bátran álIfllNitofn, hogy a Pally 
Ctvampionship az liyen jeUegü azirrtuáaiorok 
Mráfya, Ityen szfnIO kidolgozottságot, grafikai 
megoldÉaokat még aohe nem ttttMiaMik (na 
jó, egyazer), hiazen mmóegytk éllóMp digita- 
Itiáít, a hTOzgők meg még annáHs szebbek, 

_ —1 *-1.- ---j.- - -- 

a uiyi nBngOK KfisDnyuKiBirw TnigwH^ vsn 
















korgás mellett) nyomokat Is hagynak a hó¬ 
ban illetve kanyarban az aszfalton is, me¬ 
lyek ettünnek ugyan a következő körre, de 
ne legyünk telhetetlenek. 

Végül néhány sző a pályákról. Amint az el¬ 
várható, szinte nincs két olyan szakasz, 
%ahol ugyanolyan lenne az klöjárás. Talál¬ 
kozhatunk hr^al, esővel, széllel, homokvi¬ 
harral (Hetve ezek kombínációjávaL vezet- 


belőlük, a pályák rtagyon nehezek (sajnos 
néhol túlságosan is) és szinte végtelen szá- 
múak. Kár 1$ szaporítani a szót: aki szereti az 
ilyen jellegú játékokat, annak egyszerűen ki¬ 
hagyhatatlan Higyjétek el, ez egy csoda. 


hetünk nappal vagy éjszaka, és így tovább. 
A gyakorlásoknál kivájasztható r>égy pátya 
természetesen messze nem az összes, en¬ 
nél jóval többel kell teljesítenünk, mire mi¬ 
énk lehet a világbajrrokl cím. 
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@TEP Junior kártya. Komolyan vesznek. 


uir juniur nártyás számlát 
már 1.000 forinttal is lehet nyitni 


Az ország 400 OTP Bank 
fiókjának bármelyikében nyithatsz 
Junior kártyls számlát, ha van személyi 
igazolványod, és még nem múltál el 26 
éves. Amennyiben még tanulsz vagy nincs 
önálló kereseted, a számlanyitáshoz egy kezesre 
is szükséged van. 

Nyitáskor számládm a közösen megállapított 
havi limit (maximum ennyi pénzt 
vehetsz fel Junior kártyáddal 
egy hónapban) kétszeresét, 
minimum LOOO Forintot kell 
befizetned. Innentől kezdve a számládon 
tartott minden forint napról-napra gyarapszik. 


maradó összeg Lekötését alkalomszerílen. vagy 
hónapról hónapra automatikusan. 

Számládra bárki fizethet be pénzt akár készpénz- 
befizetéssel. akár banki átutalással. 

Junior kártyád biztonságát személyi azonosító 
kódod szavatolja. 

Ezt a négyjegyű számot 
kártyád átvételekor, lezárt 
borítékban kapod meg. 

Nélküle nem lehet pénzt 
felvenni az automatából. 

így illetéktelen személy kártyád esetleges elvesztése 
esetén sem férhet hozzá pénzedhez. 


van. vagy szeretnél Junior kártyás számlál nyitni, keresd fel a legközelebbi OTP Bank fiókot! 


Ha takarékoskodni kívánsz, pénzedet magasabb 
kamaf mellett le is kötheted L 3.6 
hónapra. Ha nem tudod 
mennyi pénzt tudsz nélkülözni, 
a hónap végén számládon 


' ^ Junior kártyáddal havi limited 

‘ *. erejéig a nap 24 órájában vehetsz 
^ fel készpénzt az OTP Bank 100 
pénzjegykiadó automatájának bármelyikéből, 
melyek száma év végéig megduplázódik. 
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tini Kli|*f ftotuitf'Pi? El I Mnv VforM Di«p«IÍB| Mii 
cHfirtii? Ifüi, ül kinítrttik iit a rama 
lit la. m«tv • líMi ittatitlal aavaiial 


alilnttlialjifc a Hrttaiakat. 




■M»k Ma^ 1 llai'i Imurtv GM-mI Hoü 
R 1É la uM ti ÉMottiiiÉ? Hit liwüi! 


HOGY LEGYEN 
NÉMI FOGALMA¬ 
TOK A SZTORI 
RÖL... 


Ftlaiaiiiifc a Já^ 
táttaa a vHtiti 
laaiiaiÉli 


rom fiavefll. A tirAip lehat tőrtifielinlp aiai h Ita¬ 
lai. v»|]r vÉlatleitiiarúan gafieráll. A jáláA 
hosszát I) beállítliat|ukt a Tatarfsi ponttal érdé- 
mes kezdeni, ei egy rövlil példán kiftsiliil elma- 
graráoa a keialést, “SAo/f" aietén 20 kalandot 
kell leljeillenünk. *'fuit"nál Odin kérését b lel^ 
jesiteni kell. Iiután tálaszltialonk, melvik Isten 
kalandjai jálsszuk, s máris a térképen találjuk 
magunkat. 

Itt tagjuk eltölteni a játákido aO’/.'ál. A jobb 
gombbal válogalhatunk csapataink kbiölt. a bal¬ 
lal jeldlhetjiik ki a célt, ahová menjenek. Ha nem 
csapatot, hanem települést vátasztunk a jobb 
gombbal, akkor annak az adatait, lakosságát, 
stb. olvashatjuk. Amikor csapalonk valami tár¬ 
gyon áll, meg|elenik a '^P/drup^pont, amivel fel¬ 
vehetjük a tárgyal. A jobb felse sarakban látjuk ■ 
teljes tárkápel piciben, alatta az ével és vagre- 
fiunkat, A "iKaft'-til a kiválasztott csapat vára¬ 
kozik ebben a körben, a "Jfone" parancsét kiadva 
többé nem nyúlunk a csapathoz. A ''fio''-val meg* 
indul a csapat a cél taté, a "líraop"-pal pedig 
két, egyhelyen állomásozó csapatot olvasztunk 
össze. A nagytérkép ilalt láthatjuk a kiválasztott 
csapat tagjait, mellettük lépéseik számát, s kis 


leliesítenünk kell az Istenek kéréseit 
{vagy húsz kisebb-nagyobb Istenéi!, molyok * 
ahogy haladunk féltőié a családfájukon Odinig - 
egyre nehezebbek. A végső győzelemhez OdIn ke¬ 
gyelt kell fnegnyemi ■ ugyanis ö a fditteo. Hogy 
mik ezek a kérések, az attól függően változik, 
hogy milyen fajt választunk, lehetünk emberek » 
ekkor a varázstárgyak gyűjtése a legfontosabb. 
eltek - az o esetükbeo minél nagyobb népességre 
kell törekedni, Mák - náluk természetesen a ka¬ 
tonai erő számit, és dwarfok - náluk pedig a va¬ 
gyon a domináns. Európa terű létén ez a négy fai 


VALAMIT 
A KÜLCSÍNRÖL IS 

Még mielőtt elemeznék néhány menü¬ 
pontot, hegy lássátok mire képes a játék, 
előbb lássuk mire éhes! A manapság egy¬ 
re gyakoribb SVGA-s mód be van építve, s 
ha videokártyánk tud ilyet, 25B szín mel¬ 
lett nagyfelbontásban élvezhetjük az 
anyagot. Hangkártyák terén azt kell hogy 
mondjam, minden Igényt kielégít: zenél, 
akárcsak a hanghatások digik. s Igen kö¬ 
zel állnak a CD minőséghez. Apropő CD 
minőség: a lemeznek van néhány audio 
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) j liiRk |0 vá^ 
/ Ittillia’ 
/ iHRlt: ranii, 
fosztoflaláit 
r paulitás, l«l- 

I fáiás. Hl 

[t úját «á- 

rwl akarunk 
IfllepílunL míndfiiikép' 
pen liiiviik. I inátlk hártm leintő- 
sép natén narailirak lépé$-ponl|alNk, de mivel 
keveaetili Időtlőltunk a városkia, kevteebbei Is 
rablunk. 

Nem tudum. mifinyire lehat egy stratégiai 
anyagot megszerettetni egy lelrésen keresztül t 
de talárt a képek beszédesebbek lesznek. Egy 
biztos; a Hammer ol 6ods még egy kalandőrült 
lejét 1$ el tudta csavarni... 

Kwonczai Gáspár 


’Uííf'i 


harcoseket. esetleg udrnyeket kapunk. Minden¬ 
képp ajánlom, hegy a csapat tele íjász legyen! 
Ezen kívül legyen egy hős vagy varáíslá is a csa* 
patban, ugyanis csak ezek használhatják a va^ 
rázstárgyakat. s ezekből akad szép számmal. 
Sokszor kapunk az istenektél varázstárgyakat, s 
ezeket mindenképp ajánlott használni bato köz¬ 
ben * egész durva varázspálcák Is akadnak. 

NÉHÁNY BETŰ 
A rELSÖ MENÜSORRÓL 

A "fífé" pontot nem hl&em. hogy küJőnőseb- 
ben kéne Ismertetnem, löleg Windows-osokitak 


zsoldosokat, a "5ienif''ponttal pedig íizeneleket 
kítidhetünk a tőbbikenek |nem igazán értem, 
hogy érti meg a gép, amit mi üzenet gyanánt be¬ 
írunk...}. A ponttal varázsolhatunk 

egyet, ha van olyan varázslat a birtokunkban, 
amit a térképen lehel használni. Az "ifid Tarn" 
pedig a köt végét jelenti. 


LEMEZ 


AMIGA: m 


A legegysietübb megoldást választották a harc 
leöofiyolitalára, de kitűnőro sikeredett. A kéz 
ikonnal választhatiuk ki. melyik egységünket 





















































































SPECIÁLIS M 




Kung Lao: 

Unt Throw: E, I+T ífepülé?, közben a magas- 
ü4g váUn/üiihalö;' 

Fímer Sfrin: Bkikk. T. T. T (újra iijra fttrog) 
Trkpciit: L F 

Arrijil Kkik: U L (a levegőben) 

Fatűiitits: 

Ifal €hop« (köze)) U t. L T elengedése, T 
Hal [)eeapltaUiii]: (Íeguvü>labbi Blokk ümé^ 
lA. L I. T j^ig^dé&e. ouijd a kiil«qx4 a; #lkn-; 
fi^ n^bklhüz iiinyfUni 
TMw iá Enrahalftimhban): í, 1. 
/nrndif^ijr' £, eJB, L 4 T Q 

khaaa:j ] 

fjAnirOT^rítS V 

Fan Ijftí ^ I.^Vt 
F ívlj»iiPiiiM!híí.L.RT 

fűüifíuVaV' , 

fal l4«F:*CkÜEi&i''£Íd7b) Blokk twtáM. 1, IJ 
Tékang^ksl^ ' 
fan Dfpapiulikrn: lleglicdzelebb) £ tanúsa, T. 
.■rrt,X t elcTigcdíhc, T 

i'riakdfhip: Blokk üuiÍsü, L, L. L 
elMgirdése 
/mhi^iy: Ll.. L. T 

l/Hfeena: 

.Sai FlrtbsU; T, lanam két 
elritgfldé# 

Tekinti Kkk; h í. T 
Finar Rflll:E.B,A..T 
FaítÜtin: ’ ^ \ 

S»\ Haek: itegközctebhlT %Í.T^. 

Beme Spit: QRiközelebh) BIoÉIftariá^kéi 
ibOdpercigMirukk * 

Tüsk^ltfLT , : 

Friett^sitíff: B)okk tan^, L U IL'. 
gedni . ' ' ' • ^ .V 

Bahüiiij: [., U U T f 


Scorplon: 

lIsqMHin: E, E, T 
UnTHp:t,UE.T 
Telepőrt Punrb; L. E. T f 
Tkrnvi; tigrás, niajd L 
FatíiUtkg: * ^ ‘ ' 

U«iik Bcmlbl ; (kj)7cf|íG^>kk t aid ba. |, 

Death Brtathl^ Bl^ 

Hiirpocvir etióp:" ileaközefebin Bki^ lirriia, 
L.[, kl/TclengoíWi, , 

tiÍBkr. LfLI. aioUí • ' ' . - 

Fríeníít*^: E, T ‘1 

BúFaiii}^^ U E-^Y , 
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t Jelmagyarázat: 

§s az eHenféiirányába 

4 ^ Mi az ellentéltőt távetodva 

■ F: faífelé 

= Uhfeté 

Lii le*ellef}tél irányéta 
LTi lereiíeftfiltől iávoíodvB 

■ V 

^ i aiekk: m*iií£ 

legközeiebtzól: kőxmthnül az elíénfél előtt állva 
KÓzelrah egy tábeőpféenyi tivolaág 
’ Tá¥elrók egy ugráanyi távolmág 

Legtávolaííbrál: tefjea képernyőnyi tivoieág. 


DnctfiiiaUfiti: (le^EÖMlbbB'jHokk tanrása, E 
£, E elengedni 

Spikr LiB: i legközelebb) E, Ih L, 1. T 

Tüí5k€í r.l, LT 

Blokk tartása. F. 1J. elengedni 
Babaiiiy: J, 1.1. T 


Shang Tsang: 

frirebaJb E E T 
2 Firebiübi: E B. I. T 
J Flreballsi E, E. B i. T 
Tniiufomuttun; Bli^k. E. 1. F, T elengedése 
Fftíalitirt: 

PíKíVüfidDn: (közel) Blokk tartása k^ másod¬ 
percig, elcngetkií 

SuuJ Ikráin; {lpg|tÖ4cLebbi Blokk carUba. F. U 
F, clcngcdiii 

ICintato: (kö2|j>BkiltEt»táu, K E E E T 
llslun BÍi>)tk tartáia. L U H, L eJcfigcdni 
FrifMáxhip: E*E, L, L1' ' \ 

íraía%.' E 1. E r f 


5 


























Hfpttie:, ' 

%dtlSpÍÍJ |J*t . ; ; 

nrb:K:t=/q / 

Ipvl^ihiiliy; Bípitit. T eltn- 

Pottrríílilc:Bioik. l^rT^T 
hasaUtfgjf: \ i / ^ ‘ 

Kai FIcihd; E;LrÍ , 

Imlsíhle tlmp; Ufíl'ií^áéflbi 
viuí*^. r: q<T. UT ‘‘ ‘ * 

Tfli^kr: lilh|,LjKji!iitii y|l4]i, ir^dl I [,|^T 

Frúmt^kii^ fi* E l%fc k 


IfárlutiPilaniuí 


9 Wttokm Hogy cá Ji r^teir maint^ a Kifiiij jülyln kelJ har- 

léitr f» Akar 2 já&fkoi^ireirnniSdbari V^imrlanul nicgidciiijk 
t jotoíi aJs^ saroklmii. is beídohiifjii bo|;>' Ainíni iwgjc- 

^ laiúJi Ilit/^K le. ar ellcnflf I|í1l difié é líijl, K^i játélah e«tón at 

yi/#id meg velf, ild «100^ végtí d p fciMí nKisrdol ur^üon. 

9 Mbí# Aritalt Á fura név mttgutt ajéiéi péf|7b«U4.]linR «DU)inji4fd' 
naJi^ prograuiL^jojju aJi ugyanis vÍK^fekf ufVphVi i "TohtoK Bnon*' nex^ct, 
e» a kurdi: ler.tor dll cÜS. Ipjai nehéz vele tJdiJJcoziii, ugy ani i egyhu/amban 
25 menetet kell mcfnycrnilnk. hogy nicgiiiéilErTrhtr»ji;Uk aX egyébként íi 
alig láthar^ ftgurávjil. C^fiiiK i ^Pifnettjei lít^itanak, • haremockiTn pedii 
feieitéhb szemét. Efdszrret^tel nlkalnuzza Sempia harpooivirhiigixii. 

0 Jmtím Hogy vele szembekcnilheMiimli. egéssen g ‘*f chili i karakterig 
kell eljtitnunk n imigJéirún. GyiTí/iik h cJlenícUJokci kiííírélig egy fék; 
tdmad.1^1 ha&májvn ujinloit az majd lia IcgytViiik. egy eddig 

nem Iáhiii, kék színben pompdzri Portai szintre jutunk, símben vele, 
Vesjcítül gyors csak kb/eli uiiftuJdgokkal operál halunk ellene, a. Ki mna- 
féle Icfyiv^íbáüiitra pedig nagyon Qgyeljhnkí 


Sab-Zero: 

I« RlBst; L 1, T 

Floor l'rwze: LET ' 

Power .Slidfs Bloiüt. T. Tr T 
Faralifíes: 

Freeze \nd Smanh; tkeízcll 1. I. U T. inajd 

HegkíizelebbltL.il'J 

&iowhní|; íTegfiwbbb) Blulek tartyso. E, E. L, 

I, elengedni 

Tünkéi L. 1 .1 BíuLk 

Frittui\hip: LELT 

Sabatítj: E I. L, T 


Jajr; 

Htrlxll; fiirjiariii L. LE. E+T 

Ground Pound; T három tná-sodpeteig. 

eicngedni 

Gdteha Gmhi t, [, T fíMszdr. öt Ütésig) 

Elterít? Vaveí I. L, E, T 

iVHd'Alr Buekhreiiker: L (ugrás lelcjéitéU 

fajtatüifs: 

Itead Splnlt Blokk uutása. L Í 1, T 
Arnt Puli; {k&zrli Hlakk. Bkikk. Blokk, Bbkk.J 
Tüske; Blokk tartása. F, L. F. elengedni 
Friettdship: Bh>!kk lartása, L. L. F* F. elengedni 
HahaUíy: L. L L. T 


Raidea: 

Kjty dentridty I irebalt; L. I, T 
Flyíng l'hutidertmU: E f, I 
Telepori: L. F 

Kleeirte grah: t két mámdpetdi^. clen|edni 
Fatalitíé^r 

FJeclrk Explodoiit (Icgkézdebbl T'liárÓm 

[ná-snílpereig. elengedni. filokk+T felv^Kw 

Epperttu KtpbHiofi; (kgküzclebhi' (if ^ná- 

ss^dpea'ig. elengedni 

TÉskr: Blokk larfásn. Ft F. F. elusigL-diij 

FnendiAíjp.^ L E. I, T 

iiabatity: Blokk tanás*, 1-. L, F. elengedni 


Liu Kang: 

BicycJe Kitk; T tartása (H másodpercig, 
elcngcdbti 

llvinE Kiek:El, T 
Flrelmll! 1.1+T 
CnwichlUg Flrebflll: U L. T 
FoM/iVíe.v 

C’aHw heíl uppereut; 3*0 fokos forduiat, E 
llmgoo Morph: L, l, E E. T 
Tüske: L E J. J. T 
Friendship: 1. E E E T 

fííibaiíty : JL U k E T 


Joltang Cage: 

I^w riirbull; ELIT 
Ulgli Firebull: I.EE.T 
Shudow KJek: h. I. E. T 
.Sbadow Uppereut; E, L; E, T 
Paeknite CTieek: f.+T 
Faiaíitíe\: 

Tiir?^ Tear: L L. 1 ,1 T 
Het-apilaliafi; (legkn/elebb) I. LU F 
Tüske; L ELT 
Ffieaáíhíp: L L. L L. T 
Bvhalitv: F. E E. T 
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REVOLIITIOII«X 

A. másodUt Játék BZtntén lűvdMÖzóá. de 
a végt^átazása utáJi állltbAtom, hogy^ 
egyedülállói A cím© imVOHmON-X, 
főszereplője pedig az AEROSMITH 
együttes. Az 1*0 személy áJtal Játazlia- 
tó automatában egy gengszterszerve- 
zet elráboUe- ^ bandatagokat, akiket 
egyenként meg kell menteni a 100 %-ob 
megnyeréshez. Fegyverünkből külön* 
böző típusú felszedhető lúvedákeket. 
CD ket és Lé- 
zerdiszkeket 
Lőhetünk ki 
az elienfe- 
lekre, tan- 
kokra, heh- 
kopterekre 
és szörnyek* 
re (nomeg 
bombázó 
c 8 aj 0 k a t 
menthetünk 
meg}. A gra* 


g Játékot ugyanaz a oé| Irta, 
akik a KíUer Instlot^ is 
(NHÍTENDO ÖLTRA 64), így 
elképzelhetitek a grafika ml- 
nődégétl Bártan merem áJli 
tani, hogy ez a Játék veri a 
Sega Daytona ÖSA-ét és a 
Uamoo Eldge Baoer-ét isi A 
cscdálatoa hátterek vldeoka 
zettáról lettek bedlgltaUzál* 
va, ezeket kyavltoUák és átr 
rajzolták a -texture-map* 
plng" technikát használva. 
A Játékban amerlka híres vl- 

Í dékem kaU vrersenyeznl 9 
másik koosl 

és a töhbl |||||^BV 
szerencaétleD i \ 7 1 

kőzlekedd kö- 1 ^ / J 

zött < azért ||HM||H|I 
írtam, hogy 
szerencsét- 
len, mert a Já- 
tékban óriási ^BHIIÍIÍ 
tomegkaram- 
bolokat lehat 
csinálni, ami* 
tél az amúgy 
is szuper éleV 
hű vezetés még r^ísahbá 
válik. Kezdéskor 4 különiböző VniB 
autő, vezetés közben 3 nézet H1|D|B 
közül választhatunk fbelsö, BQBB 
külső, felső). Aki elmegy a kQIB 
WBST-be Játszani a CHÜB'N ipS^H 
UBA-el, az prúbáiia ki a kö- 
vetkező trükköt: az autövá- 
lasztás közben nyomva 
kell tartani valamelyik né* 
zetváltó gombot ás... 


ÜJra itt vagyok, ezúttál is a WEST 
LABBH QAME CLUB-ból, ahová ismét 
csak Izgalmas automaták érkeztek. He- 


kűlönleges, 
előre-hátra* 

feMe-jobbra- Bugimjii^^^^BTT^H 

balra mozog- 

hatunk a 3 

dimenziós 

környezet- 

ben, közben ^B^^^B^Biyp^HB 

vadító rock- 
muzsika 
szól. Nagyon 
tetszett, 
hogy pá* 
lyákon meg 
lehet válasz* 

tani a haladási Irányt, így minden 
Újabb menet után más más helyszínre 
tudunk eljutni. Nem csak gyalog közié- 

I ködünk, hanem 
az egyik pá- 

S'.‘ÍÍ...?,‘?S 1 

Irtani, a 


mélem nem fel^tettétek á 

el, hogy hol is van ez a 

Játékterem: lényegében a 

Nyugati pályaudvar alatt BBP 

található, a McDonald's 

bqjáratával szemben le- ^ g 

hét lemenni... A gépe- ^ Q 

két ezúttal is a BILL TEX ^ || 

Efl bocsáttotta egy*ögy 

teszt erejéig rendelkezé- 

sünkre. B^BB^^fl 

SHOOTINQ STM 

Az első gép, amire csak rövidin térnék ki, 

, a SHOOTING ffTAH. Ami Jgazát különleges 
Bk vele kapcsolatban, hegy Ezúttal egy 
élethű méretű PUSKÁVAL keU a 
láJBjk képernyőre lőni. négy pálya v^- 
melyikét választva. A veatem 
Játékban maxl- 
műm 4 Játékos teheti pró- 


mgm keu 

város felhőkar- 
jfr colól között 

7 Bzlalomozva. 

Mivel a gépet a 
PB>r^ MIDWAY neve 

fémjelzi, ezúv 
BB^H^ taJ is elég hru- 

tálls és véres 
az akció - a bel- 
B^^^BBwJ só ""véresség- 
kapcsolö a WEüST-ben maxi* 


CRUirN USA 

Vögül, de nem utolsó sorban 
mlkjLimam volt Végigjátszani 
Idők LBG* i 


az utóbbi 
FBOFIBB autóversenyes Já* 
tókit, a CHUie'N USA*tl A 
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Végérv IffiiBivtt Ilit i 3 réfm 


boR 1 leglziRlflutalii filttol 
tiagytim stBltira: i CYBER CFlt 
OEDO i hámm RpIzMMI 

üli Boniiit liszBfsplil cybwg 
aiattiág«kkRl megüiDlt lárfiik 
(bár u «gvlkűk "kíné" néln bv- 
itásfi)^ s 1 llbiwk az A kalandja^ 
ikn épilaak. 


büRiiés és a Reaagenik kari- 
baa. á Crb*r-rtfitféisi| féadke, 
HASEGAWA allialirazza, tiagy ki- 
r«R élatfagylJglaars ftüt bíal- 
létillrti 


téaük csflkkefitáu niatt tállal- 
ták el i fvladatiit. Egr ipfi ükl- 
tés vai csupAn; ka egv kilieiés soria kudataol 
vallMak, vagi am n adott idi alMt )ir«ak el, 
i nrikiikii szarell blilRcs azoimsli halilikat 
okozza. Ha vltzortt síkéit arátiuÉ, lefaragkat- 


aak pif épet cslim kis gyiRefnierüklwl. SEN- 
BCRII a plaftar. BENTIM a pipartAc És GOGUl. a 
púnk koniwterTtrtBiz tatain a leghírfiedttUi 
pangntoi hirélwii álltak - a ríMz Helvzitekat 
tMMZ mélti prof Izmánál aldlék ateg. 

FU t> VRTIIAL KATH 

Az alsA ritzlmi SEMGOKU kapta a feladatot: 
ont kül latntefils azt a kAzal SO azar omlMft^ 
akik GEJW Pim elképeszti laaganágú falki- 
kaicotijinik fogjál. Mésdak is Beiteii békától 
a f erOR^t lalg &igil efv szémitigÉpet knün 
klpilril segít aekfk. 

A kahnat kűllais: 
valaki a viroi ás a 
hadsefog számfti’ 
gépáll mapzavaiva 
az iafllst lasosafa* 
mlaltisárt tliek- 
■zikf kikapcieiva 
aaoak stakillzite* 
rét. Az Illaté agi ICE 
pragramhifó sapH' 
légévaltikiletasaR 
alfadi kilétét - 
Riiadőssia aeafit 
sikerBI kldefltial, 
kogy i Is az ipitft- 
ben vaa! A tarooi 
lagitisi tmaletéa 


Sengoha találkozik egy ptogramoiival, akit a 
rettélyes illeti fnlndeoiron * a jelek szerint faág 
a sa|ál életit is leláldazva ^ mag akar grIlkeliL 
A lelek ana italnak, kogy ekkora katasztiéfil 
esik egy omkef képas 
okeznl • de I már tikb ive 
kalatt... A zavaré Jelzése¬ 
ket vtszáit taég mlidig 
sogirozza valaki a felMh 
karoolé egyik entlellfAI, 
Így Seagoku alhatiroiza, 
kogy a végire Jár a dal* 
goknak, annak ellenire, 
kegy n épalet téliéi vé¬ 
delmi rfidszero ellene 
vaa prograiaoíva... 

Fi£2>mciicnioorai 

A mándlk ránben GOGUt keriir a llgytiem ki- 
zépponljika azzal, kegy elbújtatja egy régi bia- 
tánát, akit a katanasig DIéiz. A csinos ni kn* 
dertben sffrítt kiad GogtillaL aki lithatiaii ked- 
vaJJ n. RAvIdneB kideril. Iiogy iz n 4 okizolé 
iralii ildoiata: Ü akarjih 


kos katonát fogyvar tészta- 
JisAlwz, pontosaliban eré- 
demenstráclájáboz. A 


olyan gyilkos 
liny, üti embe¬ 
ri fo gépi izir- 
vek koinblniJi* 


Gogolnak, hogy pasztitu el a cyborgot. így már 
nem csak a gylfkolégéppeip kaneiii a nyakén le- 
vA rakkanálöltettel b számolnia kell! 

Flf 1>IL0CIDUIST 

Egy lltokzatn vámpír gar^dálkodlk DCDO-baii. 
aki meggyttkol is “megcsapar három 
GENTEM kütjá a 
magkízist, 
kogy derftioii 
fényt a tttakra * 


I 

nls csüt a me- 
lékben létez- 
aek. A cytnr- 
váms Btcili 
azonban min¬ 
denki kallgat * 

mind Assz a _ 

aanyü tikariiJ megtiidni, begy a tedósok sitit 
bíoléglai kísárlatakBl falytatlÁk és nogyoo fü¬ 
lek valakltiJ. A nyomok elvezetik Bentent a 
taionjl kérhiz cffogenlkas fagyasitá kamriikai 
- poatosabkaa az egyikbai, 
■mely farcsi médan IresI Kir- 
tatái kézben kit íiircsa cyber- 
vadállü tÜMd Beiitenrt, ütl- 


lezva, A iza- 
perkegyotlen 
ii ériéit tiu- 
rAval ellitott cybnrg GagnI etia 
arad, akinek a tilaré miatt ozittai 
Igen romul ül a szénája. Klzben 
Kasegewa, a randirság linika is 
megjelenik a véras "benuitalén" és 
mhrel az amberi szarvak katonai al- 
kalmizisát tirvény tiltja. te ütmja 
taitéziatni a niigaifanoii tisztákéi. 
Faraacsba adja az amagy it klmerfJlt 


II, Bogai ai 
adatokat ItidaIgáivá rájla, 
hogy a bírom tedds a balbatat- 
laa^g vlraiál kamta, nem ki 
eredminytelendL Vajon ki ütar 
miadeoAran érikké élni? És ki 
a tttakzatas vámpír? 

A GTBER CITY OEDO SOS a hé- 
mm sarazat kitfli a iaffildhAi- 
ragadtabb, már amonnyire ezt a farcsa Jiviké- 
pet Valisnak lábát tekintaal. A fUmaknek aa- 
gyon Jé a tirténeta és kálin is ‘^t og i a s z tliaté- 
ak". fltlvpl csak laza szilák kitifc ime Aket, 
Egy bajom volt csapda: a banaadlk résznak 
“aam vall vigt'*, azaz nem utalt a fiszaraplAk 
további sarsAra. Elhipzaibetá, hogy ■ sztori 
folytatédik.,. 

Morfin 
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THE INCREDIBLE i 


uifáriáit áipoH, 
melvfiek hi««tfceité* 
tMn t tvfte álalikuH 

tfliterfelelti ér«Jí malánssá - az 
INCRfOlliE HUU-ká! 

A huiitltbin It aaiv tihefi^ak fif' 
v«fitfD MAnVEl képreiány kiadó 
apylk Isfkiresoli^ höii. MIIU » bo- 
voriHll ■ MagaDftve löfténelamáet 


glája tolyamaliisafi csfikkrn. eiart a 
buityö mtllotl a pútlálára It koacenh 
L ^ . jSiiS " tilsztfl attól függ. tiogv mi- 

íven eitra moigásokat tudunk eiinaU 
éBÜVéíMíM al. Keidéskor Supar-Hulk mádban va> 
páidai imímI ^ kótönböis moidulattai - 

anMly az tnergia togváiával visszaa- 
®3*'*'*^ mádba. így 
agyra kávtsebb moigásMok marad. Ja 
asatban azonban lel tMdunk laltódni 
ISBBHMI Hűik Out állápatba li. atiol senki stm 
LUUUH iiibat az utunkba. A program vetzályi' 
tea iá fralikával bír éf kellőkÉppen nehéz It, így 
idésebbeknek 1$ bátran alánlam. 








[_M 

Egyra tóbbet baJlinl arráU 
bogy ^‘fetülrór drasztlkutan 
be akiriák tzabályoznl a íitékpk 
tzlatját'*. Állilálag tál véretek a programok is 
durvaságra tanítják a gyernwkaket. Hot 
kedvét szSlók, a MIGIin MAX-et nyögöd* 
lm hazavihetik, hlszee tükéletesea vér, 
it ertisiakiaetttot íÉték. 


SKtnihU^n nem egy [d Biaber, bitien óvd az 
a fegyver, amely kdpes megaefimliitenl a vllé‘ 
got. Ez a fegyver moet éppeti darabokban haver, 
tzdtKárva * node ni vaa akkor, ha valaki Bmze' 
rakja? Ha gonosz az llletA. akkor nagy a dír, ba 
elvan |d ét bátor, mint MIGHTY MAI, akkor va¬ 
lamivel íoUi a helyzet. Mez fa barátai allndol- 
nak hit, begy a darabokat ónzeszedve alpuiz- 
tflsák az órdfigl gépezetet, aimlynek riizel 5 vi¬ 
lágban vannak elrejtve. 

Gendelom a tztorlbél ia kiderlit, hogy az OCEAM 
ezúttal a fiaUlabb koretztályt célozta meg egy 
kóntryen kezelbetó ét izdrakoitaté |átékkat Lé* 
nyegáben csak jéadag bgyessigre van ízűkség 
ahhoz, hogy a batalmas helynínakft boiérva 
a darabokat és lepuffogtatsuk az 
‘ mindazt abszolút kedves formába 
I. A szerepifik (3 kfizól lehel válatztaef) tia- 
talmasat ug¬ 
ranak, ákkfi* 
veket gyúl- 
Idgetnek, a 
gyermek 
killemoten 
mnlat éi ad* 
dig sem a 
véraagiétt 
Látja, 


Elászór azt gondoltaiu. hogy a Jvrassic Parkrál 
nma lehet még egy bort teftuzni - nincs ííu a - 
tea, hogy ez az új változat jál émajöjjöa. ■#- 
vallom, tévedtem! A játéknak tényleg FAH- 
TASZTikJS a grafüi^, ás ttilusááai It 
sjrr vort « WS-ri készfiit jP3^t tMénfaüreg 
az dob lagyet a pngrainon. begy a hátterek 
ega&raa etképenlden sikevltek és tulytmatos 


az akcié * agyfolylában lődriznilmM. kgy a rösze- 
repló Grant dektn és a dinóMm kívül nem sok 
kap CSŐ lat vaa a lilmmoL Akkor agyanís a diaák 
ititik a fÓelIoafetekH most azonbaa az emberi 
gymrtitái a baj nk^ a Costa-Aica4 badtereg 
batatetas erikkei Igyefcszik bogyiijleol a meg* 
maradt tojásokat, hogy egy gonosz díné*serevi1 
hazzenak létü bilűiíik. így lesi gafivetségee az 
enUier áe a diaoeraorusi * kelteiuk kbzui karok* 


tért választva kell megmenteni a helyzetet. 
Grani i külöohliő legyvoftk lelszeürtvei tud 
küzdMl, Raptor pedig a bivaieros végtagjaival, 
Kezdétksr a három pályái tetszés szerinti tar- 
rtiidbeii talftsilbet|iii, ezek után mehaHiik át a 
lavábbliikra. flaptorral S, Srantlal S tzimet kall 
be|árni, ma^fc a vüaiztott nmeplfitóf tiiggfien 
változni yjra al kell mofidanarn, hogy a jafih 
gratikája asztélyon lelilJil 
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A Jiiiirl ttámiiiii mif ajinléttm nvfctok u úl 
Bomberman |4t4fc SMES váltiiiatit. Most vétr« 
mvDÍrkszett MEGADRIVE*ra is< ttilutrűva 
MEGA BOMIERMAJI néfffl. Mlvfil i két váltomt 
tiljsiaii kBlénb&ifi. aiáft szsrttnim sít Is nwf- 
nststnl nsktsfc. 

A HUDSÚN SOf T mmti Biái é«ak éta i la|- 
lobbaé kBiitt taiifizfk és flrsdstlséflt mlaft 
addig még aem sikerűJt lelűimúlni (Japánbaa 
a itgsikfrfesabb kouslJátékok kfizfttt tartják 
tzánofl). A cég agifOHiiám Jtlfintefl nsg az 
újabb eplzúdakaL tatlvek mindig taftalcnai' 
ttaik valami Izgalmai újdoaságot - aurttal példá* 
al ottkl tafkat-fomii inatokat. molvBk kűlSi- 


bézá littaJdDHágaikkal sagitik a JálékssI. 
Számtalan oztra lolvétoJéirol lualngo Ihat Jak 
embaríinkat, altlook most agy gálád robatliMda 
ollitfézése i laladata. Hokéiii azáltal IoWnm 
tetizli a MO voniá, moft Itt sakkal Inkább 
úgvssségl teladalalBk vannak, mint logikai 
(at SMES iátékban néha eliggé meg volt bwipo- 
lítva a Jitékmonat). Tarmétzatowii güfikban 
nincs hiánf, 9 világét kall iMgraontenl, malmok 
34 részbél állnak és még a végié ésszacsa* 
M$ Is ránk vár. A fetvahaté l^vafc nem vél' 
laztak, csak i kis farkasak mennek úldensáf- 
számba. Hekam ei a MD Játék volt márciasfaan 
a koftvoncem. 






Ebben a búnapban igyekaztom olyan 

MEGAORIVE jilMoliit össiRnűltant, Vf |r f jS 

grafikájiikksl é$ |át$ztiatéságukhal iával kit* V ]l \ I 11 [' 

meiktrinak az átlagból. Ezek kaiul való a SAK 1 ^ JV b II L ^ ^ 

is, amtiy 3 méltó falytatása. 

Ej a kazetta tényleg sok érdekességat 

rejt, metyekro érdemes odafigyelni. II / Ml i| ti li ff ^Á\ J Él 
Most ltom léfoík ki a 8 csodálatosan I ^ K T il L 911 x Mi ■ 
megrajzolt pályára, hisian a Sonic so- I í 1 K J* ti — r 

rozal grafikájával sosem volt baj • jé- 

val éfdokosebb. begy ezúttal Knucklest ti lehel választarrl, akt újtajta mozgásaival siiol vin a 

Játékba. A gomb benyomva tartásáriJ 


F hiltejű I dimMziét 

püfékat / « á 

I pasztallam \ 
egyébként* ^ 
hegy ei a trükk hétmely MO ka' 
zettával műk&dlkr 


és a függúloges falakra is ftl led 
kapaszkodói, rgy érdekesebb he* 
Ivekre is lei tud Jutni, mint Sonic. A 
kis vorfis drdog szerintem sokkal tz* 
galmasabb, mint Sonic, így logos az 
áhaf, hogy a régebbi részikbeii is 
szeretnénk él próbára tenni. Sze¬ 
rencsére erre megvan a leheléség, 
biszen a kazetta úgy fnüködik, mint 
egy amerikai '*adaplef"! Össze tud¬ 
juk Illeszteni a Sonic Z-vel és a 3* 
mai is, így újra végigjárhatíuk a már 
Ismert pályÉiat az új ligurávalí Ha 
pedig a Sonic 1-et vagy a Spinbillt 


^ Sííi^tata^ság á^otAhn 





Flipper' a íáták, amely időtlen*Idffklg tartja mi* 
gáti A Játókteimokbmt még mindig a tegtéfafa 
zstlont ezek nyelik el ás a koezolek vHágábai Is 
elákelé heiron állnak. És ba ezmvtil minden 
flipper Ityen vadállet lesz, mint a COOEMASTER5 
ÚJ programja, akkor nem tesz baj. 

Ml kell egy |ó hemol^fllpperhez? liészér ii gyo- 
nyérű. szbves és vlllegé grafika, leheléleg nagy* 
mirstú asztallal és gelyéval * ez megvan. Aztán 
riégos rock and mlJ zane* dübérgi dobokkal * ez 
it oké. Életű, gyors mozgás ás szimuláció - to* 


végre Jobbra-balit Is lettet rázni az 
KV caipttiyi tHok , reJMt Meg* 
■ni miatt ^laazolossá” a^lk a 
flipper * atoodjnh egy pár Bnasségi/afcclé rés 
m e g 1 a I e IT 
C0DEMAS* 

TEltS, ez Ipa¬ 
zári nagy do* 
kél vott! 

A RSYCHtl 
RIHBAU-ban 
h ár o m félő gé¬ 
pen mehetünk 
vagy ezek 
'^psyobo”* 
kombináció¬ 


ján. egyszerre mizlmum oAgyon . Az asztalok 
több káperny é magasak, de az akció anayira 
gyors, hegy a Játák taljeseo ilothfi - nem értz- 
zBk úgy* begy a golyó az ágból ball alá. Nagyon 
sok a meglélwté eztra, kanyar* lámpa és titkos 
Járat is t labda visalkmíese Is kellemca. A ka* 
rak kizfitt elég aagy a rés* ami miatt nem kSn- 
nyü a Játék, oldalt viszont nem túl gyakran tnogy 
le a plyd, így a dolog pont ogyonulybae von. 
El nz alsó o^n flipper iáték* ai 
nmn cial. 
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Krirtill)<rtül 7 luirf Idrnyii- 
sul uz »szlulmnüii, timi:j)elEti«ci 
kiklrhkal kértiJt a kuBőnbtii/il Já- 
tékuklioz. \ kriM’4ibee#rtt Jálé- 
ki)Mik n»f|« m illáig 
Im?h I SONIC, SONIC 2. 
SONIC ,^-mal ^ arioik elakadva 


V, 


SONIC 

A ki'/.iifTki'p4'ni><v^ aniikrtr Sihik 
rnrKrár/a nyttimjálcik ht 

u FEl., LEÍ BAl, JORB irányd- 
kaU arairt citnjiőt kdl halla- 
untok. Ezután u játékul 
A+START*Ib 1 iikdiL*iátük. 


SONIC 2 

A SOI IND TIIST fiitniib4‘n Írjá¬ 
tok Ik a klfvrtkifző íízátniikjiik 
mindi^ftylk illán H-t iiyótfijalok: 
19, k5,09, 17. Ezután íépJtLt k ki 
éji A+STAKT'lal Indíi-sutuJi. Hu 
Sutitr Sujik-ká ukaiiok válni, a 
í*/iiriiiak a köz eliitzűkí ÍM. 01, 
02, í)h. Ezután kyuji'viíltk öwízj^ 
50 Kyűriíl az ál^áJlaubhu/. 4 
pál) aépíttí kiíd a kii¥Clkeznkc|> 
ptii alakúi: Irjáltik bv a páiin* 
választií kódiiU A S(irV0 
iiitiiühtfi írjál uk be a Mk 
vi-tki'/n ?izáaiiikat: 01, 09, 09. 
02, 0], Ul. 02, IM. Eíután a |iá< 
lyám iépve l .V+STARTa az A l|^ 
C ^ombfikkul ludjátiik a pály ái 
áiri'itiieznt, A L4 rnhlata-Hl tehr^ 
i&séíL kódja: ül, 01,02, 04. 


SONIC S 

A kOittktző kikiui nrhti dö- 
huziit. vuluti kril priOtiiIgftlní, 
Amikor a kejcdóké|)t.'n mruliail' 
játuk a SEC i A lH?tiZólá.Nt ét Sonit: 
kezd mtKjrlinnL nyomjátok be 


tiViinttti ■ EEE, H l., LE, LE, 
EEl^Fm FEL. FEL irány okai 
leiáfliigvJóft kuli iiíilluiftulokK A 
COMPETTTiON upeiórál Itfdé 
irpve ji'ienili a Sl'AGE 
SELECT/SOCNO TEST opdá. 


ATNRIV 


A BNy/ kdd extru pálvákll ud 
IIAKÜoiiid!baji. ik íjnibáUiluli 
ki a QSD/v41^. 


MCIA TURRICAN 

A pálvuu;irá>llo/ puu/iljálgik le 
a Jálékut és nyonijaliik JOBB. 
RAL, LE, JOBK-tit c» a II Koni- 
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Imii. Aa örök energia kódja A, 
A, A, B, B. B. A, A, A. 


DR. ROROTNIIC’S M. R. 


THE FLINSTONCS 

A pályatáiaszüüilioi íartbálak Le¬ 
nyomva N C-l rat CJFTIONS kép- 
ernvAn. niaíd nyomjalak BAL, 
KIBB. Ll; BAÍ.. JOBB. FKI., 
h-Cl,, LE, BA].. JOBBÉI. Ezek 
ulin C4^ST.\RT pályát vált. 


A HARDEST nehézségi fűk 
utolsó pólyájának kcklja Pl* 
ROS, PIROS, CRES, SARCBA. 


SHINOM 9 

Pauzáiután efEyszerre nyom¬ 
jatok A-t-B+C'l, ezután a 
LE/EEL iráíiyokkal váJaszihat- 
Ifik pályái. Ólük sburiken: az 
OrnUNS kópernyiUven állílsa- 
luk be IMI shuríkenl. Várjatok 
III egy Ideig, s a (Hl végtelenre 
fog váltani. Seribe lel leiivég; 
hallgassálok meg a kdvetkc/.Ó 
zené kel sorrendben < HE 
RUNS, JAmt^SQlíK, SHINÜ- 
Bl halk, SAKARA, GETA- 
FIJ. A CeiaTu szám bekérése 
után pár piBiuiiiljoa csend Jelzi a 
kód bevitv^lll. 


DYNAMITV HEADOY 

A LÍmképernynn nyomjalak 
ST AKI'-ol egy szer, IVgy élek a 
kurzort a ST.UÍT GAME feli¬ 
ratra és adjátok be a C, A. B.AL, 
JOBB, B kódot. START-lal 
kérhetitek ki a pátyavá]a.szlásL 


URSAN STRIKE 

Egy 111 kos mexikói pályára jut* 
haltok a 9NHL(;BW6SV I, kód- 
dali 


Az OFIJÜNS menü SOI ND 
TEST részébffi állilaátuk a ze¬ 
nél l ONTINCE-ra, ai fí-ei 
APPEAR-re, a beszédet 
lll1NK.,.-re. Lépjetek ki és 
lurt-tátok 5 miisodpereig BAL¬ 
RA lenyomva az irányitól. Ek¬ 
kor niekjelerdk a pályaválasztii* 
sJ lehetcEség, 


MUkVtl A EVIT-HBAD 

Próbáyátok ki a kOoetkr/ó kó¬ 
dokat (a kh ét nagy betűkre fl- 
gyelvej: naLOl mpZylI XyTl.Q 
ilictve eTEKV míi iaVYF, 


Tebzóleges pálvát vÜHOtbat- 
Ifik a \It/,LATIlNEDiCZWa 
iáddal. 


Spedallt téf/t lesz a játéknak, 
hi a .rriVK JARD pályán az el¬ 
ső mW fSellenség után a szél- 
lohelB Mit (az i|iló TeJettlt) 
megmá-szm hesxétUnk az em* 
berrel é^ Igjeiil inondunk neki. 


Ezek után arémilfait meg 
kell küzdeni kél nagy iibb elleu- 
TélteL 


EJUtTHWOmf JIM 

PauzálAs után az 1-es Iránvító- 
val nyorajátok be a kfklnt a 
fegy ver rdtólleshe/.; A, H, B, B. 
C, A, C, C. A piitvaátlépés kód¬ 
ja: A. B, B, A, A^C, A+IL A+B. 
A+C, A plazma lóvéné: C* A, R, 
C, A, B, .4, C. Egy mnimue 
ny erheiő: A+B, A, B, A, U, C, A, 
Egy élet nyerhetcí: B, B, C, C, A, 
A, A, A, 


az 1-et irányítóval kett beülni. 
99 fegyver: Á. B, FEL, C, A, t, 
A. 9 llet: JUJHL A, LE, B, 
JOBB^ A. IL FEI. LE. Alari 
2A0O-as vtflki: LF', A gomb 2l^ 
szúr benyomva^ LE. 


SVLVESTIN A 


Paiizálás után nyomjátok bt a 
következő kódot* így a/ nlf^IscV 
pdiyáru keriiltók: A, A. A. E, B, 
B. A majd START, 


HON KINN 

START-íal pauzulJúLok le a já¬ 
tékod majd a JOBB. .4, A, 11, 


















































^ok pályát u|^- 
ni. Vlá^k me^- 
ha Hí OPT[‘ 
MS képernvŰn FEL, 
.JOBB, BAI^A.B, C, 
l nyomtok. 


6hcn i üíámban oIvishaLlak rálal 
Bármdyík pályán k^jttlhcttck á 
7954-esi kÓctdiiL A 05]5*4ui a Itg* 
ulnlsé szintre lesz, 

mSE OF TMB ROBOTÉ 

Ha a .Super^tsorral akartok Jál- 
Kxaiü, az OPnONS képernyőn 
nyomjatok FEL, FEI,. LE, LE, 
BAL, BAL. JOBB. JOBB, A, B, 
C, A, B, C-t 

CABTLEVANIA 

BLOODUMS 

Álljatok u OFTIONS hUraln fa 
■ nywinJaluk START-ot, A BGM- 

ft áUíUiátok ft5-re, az SE-I ír73*ra. 
ktepjielek vissza a kezdőképrv é» 
várjátok nwíií a PRESS START 
BtTTON üzeneteL Most ny om¬ 
jatok START-ot. A ntásodik eím- 
képemy űn ny nrnjalok FEL* FEL. 
LE. LE, BAL, JOBB, BAL, 
JOBB. B. A-t Ha ttiíisl vissza¬ 
mentek az OPTIÜNS képernyő* 
re, 9 detrt és (xpert nebéiségi fo¬ 
kozatai tudtok beállítani. 


AR WAM ARCADE 

Ha külső nézetbe kapcsoltok, a 
torpedó automatikusan rááll a 
HÁTATOK MÖGÖTT kevergS 
Tfe vadászokra is! 


4& nyomjátok meg a 2 gombot 
kétszer. Ekkor meg kril jelennie a 
pálya váJasztis opcioniik. 


MASTER 

SYSTEM 

JUNOLE BOOK 

Várjátok meg. amíg a DISNEY 
lógó eltűnik a képről és nyoinjá* 
tok be a FEL, LE, FEL, LE, 
BAL, JOBB. START kombiná¬ 
ciót. Ezután a START GAME 
képernyőn a johh/bal Irányok¬ 
kal tudtok pályái váliisztani. 

^milC SRACEHEAD 

Az utolsó faelyszin, a SPACE 
STATION kócya DÍÍHFFFÓW- 
WULRWHDOLl. 

THE OLORAL 


DEHRT SRT1KE 

A pályakódok a kdvelkezők; 
2.; CKSEPPD. 3.: ICIIEFE, 
4,í EMFMIEH. 

THE OTTIFAMTS 

A pályák kóitjai a következők: 
Basement; JYSF, Constructlon 
SIte: AOHT, Ofllce: PHIE. 
Jungk: NRCF. 


A pályakódok: ti /P80BFAR, 
3,: FPKRBFA9. 4.: DAAWJ- 
FAX. 5.Í TZSIl FAU, í.: bZS* 
ITA6,7.: H9M9SFA0. 


A menü képernyőn válasszátok ki 
a második ppdót és ny omjátok be 
a BAU JOBB. BAI., JOBB. BAI., 
BAL. JOBB. JOBB, BAL, JÜBB 
kombinációt. 

ROROeOP VE 

TERHIMATOR 

A fegy'Ver^álasztásI a kővetkező 
módszerrel lehet előhozni; állítsá¬ 
tok meg a Játékot és nyon^atok 
FEL, I, FEL, 2, FEU Í FEL, 1, 
LF., 2, LE, I, LE, 1, LE, 2-t. tndit* 
salok, ekkor fegyver! választhat¬ 
tok. A pályaugráshoz szintén 
pauzilni kell és LE, 2, LE, I, 
FEU 2, LE, 2,1,E, 1, FEL, I, LE, 
2, FT.L, l-el nyonuiL Indítás után 
■ következő pályára lép a játék. 


irlélHk be a IHKW ODQTO iSAliS 
574AE kódot, mdlyel az S. pályán 
kezdhetlek a legjobb motorral, 

LEMMINOE 

A páiyavábsztáslioz a kővetkező 
kombinációt kelt beütni: a gép 
bekapcsolásakor tartsátok nyom¬ 
va az 1-2 gombokat és nyontjálok 
be a FEL, LE, BAL, JOBB, FEL, 
LE, BAL, JOBB kódot Ez után ■ 
PASSWÜRD képernyőn tudtok 
pályát választani. 

ECCO THE DOIRHIH 

A 10. ^ 12. pálya kódját tudom 
megadni: ESKGV és tAMGW, 



DOOH 3 2 X 

A kód beviteléhez ó gombos joy 
szükséges la Mode g^imb miatti! 
Játék közben pauzáLJalok és 
egyszerre nyofpjálok le az X, Z, 
Mode, FEL kombinádól. Ekkor 
sérthetetlenné váltok. A fegy ver 
és muníció feltiütésébez nyom¬ 
jatok A, C, Alode, FEL-t, ter¬ 
mészetesen itt Is egyj|zerre. 


Könnyes végigszaladhattok a 
játékon ha lieütllek a következő 
kódokat; 2,; QQZRELEN. 
3,; QPLIAAAQ, 4.: QPNEMEN. 

somc t 

Dugjatok egy irányítót a 2-es 
csatlakozóba és nyomjátok átló¬ 
san BALRA/FTIL plusz az 1*2 
gombokat. Tartsátok lenyomva 
őket cs kupcsoljátok be a gépeL 
^ árjáink meg, amíg Sonic efro- 
han, dugjátok be az l-«s irány'ítót 


Tudtátok, hogy egy mini Játék 
van elrejtve ebben a kazettá¬ 
ban? Kössetek össze 2 gépet H 
tegyétek be a kazettákat. Ami 
kor az ABSOLUTELV BRIL 
LIÁNT logo megjelenik nyom 
iátok te a START, 1, 2 gombo 
kát mindkét gépen. Ekkor be 
Jön a kis tenisz Játék. 

ALJEHS 

Ha a "bigh score” táblába 
CHEAT-et írtok be a nevetek 
helvetl, rettentő mennyisé¬ 
gű munldótok lesz a 
következő Játékban. 

•MINŐM III Á 

A különböző 
színíi nínják 
és kristá¬ 
lyok kód¬ 


jai sorban a következők: CIM44, 
50*58. 10373, B02F2, FIWI18, 
D4939, FS958,11F26A, 

UON Klim 

Amikor a SEGA logo megjelenik, 
nyomd le (és tartsd úgyl a 2-cs 
gombot. Amikor a logo eltűnik 
forgasd foly amalosan az irányítót 
az óra járásának Irányába, a 
DISNEY képernyő megjelenésé¬ 
ig, ekkor egy hangot kell hafía- 
nőd. A START opdó klválaiztisa 
után megjelenik a pályaválasztás. 

eohk: chaoe 

Egy kódul biinerek csak a játék¬ 
hoz: a kezdőképen n vonjátok be 
a LE, LE, FEL, FEL, BAL, 
JOBB, BAL, JOBB, 1,1 START 
kombinációt. Ez után tépjetek be 
a SOL™ test képernyőbe és 
próbáljátok ki mi történik ha a 
LE, LE/ELÖRJ:, előre, I nuiz- 
dulitwrl bndjátok. 

MOMTAL KOMMT 2 

KIVÉQZtSCKj 

LW KASG: LE, ELŐRE, 
HÁTRA, HÁTRA, 2 
SIJB^ZERO: ELŐRE, ELŐRE, 
LE utána ELŐRE, LE, ELŐRE 
SHA.SG TSUSG: védekezés 
közben ELŐRE, HÁTRA, 
ELŐRE, 2 

mLEESAi ELŐRE, HÁTRA, 
ELŐRE, 2 

KI TÁN A í védekezés közben 
ELŐRE, ELŐRE, ELŐRE, 2 
REPTILE: fél képernyős tivnl- 
Ságból HÁTRA, HÁTRA, LE, I 
SCORPIONi START+FEL, 
FEL. I 

JAX; ELŐRE, ELŐRE, l, 1, I- 
..jimíg az ellenfél végleg kinyif¬ 
fan. 

A ^^Uskés" PIT kivégzés min¬ 
den karakternél megegyezik: 
ELŐRE, HATBA, 
EI.ŐRE, 1. 

Mmríln 
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Ifuoilk K 

•iysísrfi kmlNrtBüeiitétttl -1 ha- 
pkMuí cfak a Mmákaa kaiipar 
^ ■■■■■■. ^ (BTakatMiiai Mm MmI tm- 

yml a i 


I caak blafekalnl halt} fi • 
' MnaUlfa aailt 

A Hffc m a a if&nlaiafckil 
al«| wtíp vmmM foh 


Milyen érzés ködben vezetni? Próbáld ki! 


__ teiaíip, 

hefyzitban mv# i ;f i 



kendam tálazolt falf iM' _ 

AilCf pázUhr hanafftaftr^afrést csJnátt^ 
AmlQM tanrffrf t - fa atkem lataliiHnr 
tfm karek a foloff. ftyiiirfaa atm Jrnf^ 
iHigír vtirt MIJ a^yaa aililcalt ifM jt IM; 
Cooper fi fiat innqyaaefita^apjCaljlh 0 W»r 

fWéayKll ... au:^, . 

tfk fi tá a aik4t Qt áa a a ^ a|ÉÉaö|ii nar intaiK" 
iMaéiyiaiMi vfuk oaok&Vii^anMPWi- 
fakoioktfl. JUtiM ueyo wik á^Mla az 
Aaer. tNitf a k«»lh^tőif^^*^a^f<!fi fiat- 
fOMÉMinél 


hű". Veralék máf tiy lfe}e. fa i 


c^:tr ?3 í^aö- 

.4 ,*• 



a fcitgjii ajfo^ 

ifTiinwiu 

liloiiMyathfiaakp mart 
ÜJ-nal hiai 0 nty 4 tf 1 
ugyanúgy jfl^űnk, míflt'gli^^a 

“■ ^ j:i' 




Ho, fa na lágyaik $z&rfiaszftrfiek - a |Atfh 
itam roni^ ffileg ha azt oizain, hogy iitzfl- 
tan 48 iiitya van baanal A Powor Driva 
World Ckaaiplanihlp aorán at agéiz világot 
bafárluk, kfzfaan vigigdihatjük a létezf 
daazei IdO^ráil formit Éa útvItziHiyokat la 
ezek komblnáclflt, Azift érdakat a tzlmu- 
Iicl6« mart a kooaJ vlülkedáiével tánylag 




íe:;J 

OH mm tm em ta to> 



tehet két kötegel éfi^ kan varr ni 
üssicsieámf 






I fi agy Ti^rvta CafMlli I 
fflMfp i« Mi kockázatos biaiiMrti, iBort 
kioBiwr olfogyhat a pénOrtt - it akkor af¬ 
rik a kOvatkazfi navaiisf iljt Érfomaa aa- 
gyoa ávatosaa vázától, mart a sfrltfsak |a- 
vftáu rondkivii sokba karfi, A v ei sü ii ak 
kdzlion aant árt győttsitl i doiiáfkOtafakat 
éa a Rltro-gyorsítékat, rrnaiaf az IdO-iiaf ál¬ 
lttá matyűrdkat (a tapaszialatani ti, kogy a 
pioikftegak raniatam 1alvét»lév«l Jács- 
kán favulJiak az asflyalak}. 

Mmríitf 




EtiJERJAf mm SYSTEM 


Wolverine ezúttal a többiek nélkül! 


Eddig bárhol kaiüll szúha a MARVU kfp 
raféaykladá is az X-MEN sorozat^ 
alBszdr WOLVERIHE atva tdtt ba a^i^lia. 
Va[oa iilátt szorotl nfofai 
bnitélls, vad khtizotf^ roif craiál 
az fngydgyftá képfaif^f. 

a síkor 

^ ... . tztár^hi 


likvidil|uak is megkaresafik a kijáratai 
- ez cttk m bal sarakhaa Iává l£FT XX miü 
Iáid nolláta érte után trynik ki. Hat vi 
lyasan magrajzolt halyszfnt kell baf: 
malyaksn az X-efc lagidizabli i 
váraak ránk: Tho Black Qiiaen 
■craam. Cybar, Elsif Oaa ét a tábhlak^^. 
ittolsá pálya magfj pokaU «h*0l Fofaráll 
az utankba. _ 

Dsztiiyon f■4BII, da i 
iáaéf miatt kioslt nehái 
lÉtikba. Aliflikll^ . 
aitvil.% 
pnyakoi JBipni- 
MfoInL 
allenfe- 
iiyű él drold Is 
dalqg. dO lia túl 
ínk tét lanOI I Üsla .Di jaién 


a nált|Atp amatyra a magyaráiatot tatán 
diM tagia niagtatilol. Egy Ismaratlaa 
e|tela i WEAPUN X lafaoniláríumbi In- 
tjwja ft, ahol talán választ talál a kár- 

oUterban és talán ktziijUas^xá** 
k§^', fiogy a Woiverino rajooM klél- 
henk/magukat. HOsünk ugyairltViiiRfl 
Ep^gás/diozgásfaltét tud, hogy lagÍMith 
^^Aélho lelik a kezelés batanulteXAi 
MÍ^Ir^yftá ÖSSZES gamb|ával csleil W 
fl^KolBtoaii^ néhány frány-fgamh koifl 
|^^Ha,'£ak kiosztását a gépkfimlii| 
mHHb találjuk mag, ár- mmimfmiM 
P fmWB k^mes átnézni, 
fUpitgkB^iffrt például i 


rtin 
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A QISEflT FKHTIIt tlmi JÉtéft«t ateiOlÉt i«lfltl«- 
rAI ledeztmi fal az 576 SHOP línálatáliaR. Épfon 
azon tOnNtOfi, hofi alAveirain^a 1 14 Oni Mvtal 
vagf a Deaart Sirlle-at. amfkar b nag* 
píllantottani a tzaféiyan tM|httiAi)4 daboikit, A 
képok iágyDa ígératnofi ttrftDttafc, Iának mit il^ 
ksrfilt alkotnia a nSTEM S-iiak... 

FIFThfíFTI 

Slflnaál taklnba a DF k6raib«lul 50’50%-of aránya 
baa stratéilal-akclá jitik. Egf 8 kűlifatlaiiál m 
tiifconil kall niagvfviuiÉ, imtylMfi i másik oldilon 
OBI Zatak na«a kazáp-koloti dlktitar én. Zárak tfűa 
tunberegévol lerohani agi szomszádas omágiit és 
■ogkafiarlntQtta az Pta| ái kémiai izomokol. Ah* 
r u UN katonái tikeffkat éfjeael el i ffli- 


Ilit 




i 


zíl ráfasitanl, imlieÉbfil in ■ CDCKFIT nPE A>t 
alánlom. TaiiakaiiitiKZifk át a pMMüositInt H, 
ktazaa a fagivBfoltböl éi cialikliAl wié^m linll 
van, nőm Ithal csak úgf a lovogtfhe éarrogtatni' 
Ezek után i ffikémnivira karilAnfc. 

A Jálik lénfnfi. Hbi miaifig a Ingkevosafah po«- 
títinal ii a l■gfavidobl) léA alatt kall a kaidstA- 
sokai vágrobaJtanL Ez Ráfion lontoi, Ittzon a 
azámtalan célpont nagioi gofloaition hal, még* 
som szabad magfirilnl - szlgoriao csak azokra az 
olsIálOBas ét másodlagos célpontokra lilUnk, im* 
ll^et a eéf nmgad. Ha osatlig nem vagrv*^ 
tábao ozokkol, lapozzuk lel a gépkönivot, olt rén* 
látáson klvasézik a kildotésikot. Hon hasbél 
mondom azokat: ba túl sokat pnsztibitik, a kbldo- 
tésak után a GNN híridé bainirtit|a. hofi az INI pl* 
létü a salát állisaJkat lőttákt Az po* 
dif i lagtiafiobli blamán. Szávai a 
tékipafn|ái vagiunk. aoaak la az 
alsA réizán agy 5 Ikoobál áilé ria* 
bon. Itt lodoiA Infovnkáolál kérni a 
cáltarilotrái (balra}, a kiliatát pH- 
lanalHil üllőáfél (lók gépol vi* 
tmthalntk (lobbnl ét elkezdkotflk 
a karcát (fal). Ka a korzor kiinpia 
áll it moginomlok a SIIMiT 
pornbot, ilnmntliatjAk az ad¬ 
dig toljoíjleft ülári vigf ít- 
éltrthatjik az trimllásl. A 
céltofilelok kizll iz aktívak 


Ti" • .r. 


tttoklnlés a loijialtmáoiiMrjél. aolomalIkusan 
ropafáildk a géffl ét fttyMüj^ a hatcol, tzflk- 
tég aaotti i| gápat vigf céMlletet választva. 

A kttM föladatokat éntamii nazlmum 3 neklto^ 
ÜM bfidioi, illmdwd asotiao rattni alakal a 


■ Ex I fsterillMiii már mm házzá sokáig 

ün, I lovtgébll kall támopinunk lkot ogi F*1S 
SnUtt EAlili ál ogf A*ia THUNDERKHf It |rin|ftá- 
livti. Nőm véiotlofi&l mondtam, hogy a IIF arisift 
tíraléglil boűtásű program: italút imm lolwt 
baani úgp "Iriani” és ‘‘koanpndézar mint mond* 
luk a Dc^ Stríko*ban, lilszoo Itt a képiolotholl bí¬ 
rák kiniártaloitf I pontozzák b Jogyzll tal|otí1mé* 
tifBoket. Szávai aki ritzáala at»Bát iirt a tátékii, 
az tinflog valami kooHtvaÚ dalogra tzintílsafi. 


ágimét ötéi bo kall majd lérnl. A tzémmil 
Jetzatt lofilBtokit agionMol klkáfbet|Ak 
és még fédo toso bbon bnéihatjih i rajta 
talélbatá tiiinségos ebjoklimokat. így 
mogtarvazbotlik a tteaditl ttraléglánkat. 
iahit. hogy aladro nőm ogyértotmi, áa a 
monikit ai A (pirot} fombbit vtzérslfiitu 
VigAI még agy liifé kápatnyél kapónk, ahol 
utoljiri Igazítanak ol mlnktl, Érdomos 
atokrt ai iitolté JéumácMkra odaflgyolnl. 


AozdÉakor vá¬ 
laszthatunk ni H| 
biborn és i mon* 
tatt állás httlHési 
kdzitl. A DONTROLt 


nléi boayoíutl Iri- 
nyítáii forrnék ki^ 


^ * 


m 








kBzbon mindkál gép 
mibogy vüolkodlk. Az F- 
15 a gyorsabb madár ét az 
*'igyndülállé^ célpontok 
leszodéso is vole kBny- 
nyabb. Az A-1D viszont ki- 
tűnéon bombiz. do a ligl* 


• ifpsfciziftiÉ enk a tmirkat 


nek bHanyolt. A Játák 
elűrnhaladtávil mindkét 


I csapiok sléranyomuiáp. Ha csak a lootos 
Eátokra IBvAnk, hamar énzséll a bOVoa poszlitá- 
ti arány. Psrtza tirtkHíflnk tnoél lobbal ikirni. 
Plutz poelol (tlniit a atáaodlofoa célpootsk szétll- 
véső ti, lgaÁba moütémi métté noházségd csak 
az okoz, hogy a misodift killdatásliaii aom adják 
meg a Scud rdcétih bolyát - nlfiszir fodozzfik tol 
ozokot, maid ii állást uJratéHva tiridilc a célra. 
Taktlkizzuk ki, boff a páp mim tzémol plnst. Hí¬ 
rt mínusz ponfokat - is káditn éizro tam venzifc, 
hogy mJlyon gyorsan lilik oi Mi opy Ilyon igiivros 
Játék maiiftti 

Mmrtin 


D A-tfHw 


mára 


í u 


s 1995 
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ügy vdtt'in é?iJire ui ul tálat uk 
kUldod k-vfJcklHll. a SSES 
tylajdoi34iMik iwm ILLHIK a kó- 
dukal. huneni KÜLDIK. Éppvn 
t/érl igyekezlpm a 1«giobb jálé- 
kokhiii. kít/r4;adni a oiuLáMilui t * 
riftmkm vtixl leinél l^bizonyí- 
laltam. hug3 az 576 kIHtf 
“Tipp-Trükk” róiutávjtl séfiki 
sem Ilid %trN.*nyre kelni* 

SURER 

NINTENDO 


ró” képernyőn beadj ádik a/ A 
és I béiűkek a kurzort az R-re 
ffszitek (de nem Írjátok bel és 
riOszerre lenyomjátok a HAL*^ 
ST VR i; X kombinációt. 

CHOPurrma 

A szekloriík kádjai: StINLNTS, 
riMiCBVN, WHTnFFN. 

MWin RANttDtS 

A pályák kódjai: .^lU, 

^mu, 1970* M624, 2596, Wh 
1007, 1212. 

TETflISa 


CItAZV CHASE 

Kicsit nehéz Iriikk. de műkö¬ 
dik: nyiirnj^tök k az 2^es frá> 
nyíló L gombját, utána az K'-l. 
Mindezeket benyomva tartva 
ny omjatok 1,-1 majd R-t az L 
csen Is. ^lind a néuy goinbtiit be- 
nyomva lariva az A-B-X-V 
gombok kai válaszihatlnk a pá¬ 
lyák köiui]. 

PfTFALL 

Aiíiíkor a bumeráng a ^TART 
körül repked. nyomjatok 
SELECX A* A* A* A* A. A. 


SFI.KCT-n, így az Alari 2600- 
as verzióba kerültokf 

VORTEX 

A következő csaló k<klokat tu¬ 
dóin nyújtani ehhez a külön Je¬ 
ges Játékhoz: örök élet: JTTSJ* 
pályaválasztás: CTGXFM* 

megsemm isii helelleriség: 
HVZSM, örök lövés: WSV- 
TQ. 

eauthwoiim JIM 

Állítsátok meg a Játékul és az I - 
es irányítóval adjátok be a pá- 



EmmiNMENTSYSm 


SSNUT EOM COilNTSV 

A kezdőké pen, amikor az öreg 
tekeri a verklit, az l-cs irányi- 
tóval adjátok l>c a következő 
izgalmas kódol: LF* V, LF, 
LE* Fgy haj van csak. hogy 
ebből uz "élelgy iijiő" játékbiíl 
nem sikerült kilépnem, még a 
.START+SFLFtT komhlnáci- 
óval sem (talán nektek síke< 
rüJll Ha 50 élettel akartok kez¬ 
deni, a mentett állások alatt 
álljatok rá az KRASE opcicira. 
Gyorsan nyomjátok be a kó¬ 
dot: K. A.R.K.Aj 4 ekk«ire^v 
hangot hallotok. A Játék 
egyébként telis-tek van ^VARF 
piTntokkiil. melyekkel nagy obb 
pályarészeket ugorhatlok át. 
Az egy ik Ilyen az első térképen 
van, Llpták György tatai játé¬ 
kos laiáliit meg a CORAI. 
CAPFRS és a FINKY’S 
FLU^HTS között: a p<mtozás 
kb. középen meg van törve, itt 
a majom kissé lelassít. Ha 
PONT TIT megnyomjátok az 
A gombot |l mÓMHipercigl két 
térképpel arréb kerüttök!! A 
k<kl tuti jó* de ritkán jön he el¬ 
sőre - prúbálgassáluk! A 
KONGO Jl rNGLE pályán még 
kél ilyen WARP potiloi talál¬ 
tam (megpróhálliatjátok a be¬ 
lépést ügy is. hogy nyomva 
la ríjátok az L-i-R gom Ivókat és 
a megrelelő plllanalhun hozzá- 
nvomjátok a B-tk Az egy ik a 
JÜNGLE HtJINX és a 
ROPFV RAMPAGE között 
található. 

UON KINQ 

li^pjetek be az OFTTONH me¬ 
nübe é» frját^ik be a következő 
kódot az ]>es irány ítóval: R, A, 
Rt R* \. Ekkor a jobb/hal Irá¬ 
nyokkal tudtok pályái váia.sz- 
tani. 

Ha beírjátok az 5656 kódot. mU 
ni figurával Játszhattok I Az 
utolvM> páh u kódja 1635. A 1111 
kód e|Q canmó esra fegy v ert ad. 

NU#AH 

A prngraniozií fiát válas/thaljá¬ 
tok ki játéknmak, ha a “névbet- 
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V lOÜ. pálya kiklja /3H. 


HICKSTEBBA 

Az OFf lONS ntrnübL O állítsá¬ 
tok a zenél a BEANSTALK I- 
re* az H£-et EXTRA TRY-ra. 
Menjetek az FXIT OPTION 
feliratra és tartsátok benyomva 
az L gomlmt 7 másodperéig. Ez¬ 
után egy hangot kell halJanotuL 
A főképemyón megjelenik a pá¬ 
lyaválasztó lehetőség. 


MHUUI SHOWMmN 

A TAKARrV logo megfelenése- 
kor az l-es Iráfiyítóval nyon\já- 
lok Iw a következő kódot A* Y* 
X, B. mire egy hangot kell halla¬ 
notok. A karakterek választása¬ 
kor nyomjátok be az I. és R 
gombokat és a START-ol* s így 
ki tudjátok választani AKA- 
MISA-L 


HORTáU. KOiUAT 2i 

Fgy hűlöm érdekes kódol bead¬ 
hattok u karuk terv ála&ztó kép¬ 
ernyőn tmindegyik után 
SELECT-el kell nyomni! 1: Szu¬ 
per erő; LE* FEÍ.* JOBB. FEL. 
BAL. Smoke; FEL. BAL. FKI.* 
FEL* JOBB. iode: FEL. LE, 
LE, BAL* JOBB. Noob Selbot: 
BAL. FEl.* LE, LE. JOBB, 
Kimaró: FEL* LE* IX JOBB. 
JOBB. .Shao Kahn: JOBB. 
FEL, FEL, JOBB, BAt. 29 
credit: BAL* FEL* JOBB* LE, 
BAl.. 15 nipa kivégzésre: FEl., 
FEl., BAU FEL, LE* 


RIAQPU 

A véres kódot az OPTIONS me¬ 
nüben kell beütni az 1-es irányí¬ 
tóval, gyorson: \\ X* B, A. t.* R. 
Ekkor a kép vörösre válL 


MSERT FIQKnai 

(ebliCfi a ikZámban van róla Ls- 
mertetől 

Játék közbcfi pauzá íjatok 
SíTART-tal az l-«s irányítón, a 
2-^n pedig nyomjátok be a kö¬ 
vetkező kódot: A. 8, A* R, 
SELELT. A, B. Ekkor ójratöl- 
tődik a fűd, az energia ét két¬ 
szer annyi rakétátok lesz. A 
Irükköt szánttá Isiiiszur lehel is- 
ntéidnJ! 















6. évfolyam 3, szám 


STARW1NO 

Az tuiztprolda pályán rcpU|jet«-k 
túl tt magymérelQ sziklán, ulinj« 
várjátok n másodikiit, 

umdy a jtíhli oldalon tűnik fd. 
Lőjétek szét ekkor esj csirípe- 
lést kell hallanotok és 
nik egj madár. Repüljelek bek 
a tcsiébe,„ 

PIAINBOW BELL 
ADWEIfTURES 

kód RGPm 


FEU LE, LE, 
JOBR, BAL, JOBB, B. A 
ejtlra a tiétek 


TAZ4BllfÍIA 

A kezdöképerttyflről a SELECT 
me^nvomásával lépjelek az 
OFTIONS képernyőre. Itt adjá^ 
lok be a következő kódot; \, Y, 
A, Y* X* Y, 11, A, JOBB, liAl« 
így megkapjátok a pályává- 
laszás leliető?«éjtét Ha még tíz 
folytalási tebelőségel b akartok, 
ugyanott üssétek he a H, A. Y, 
A, X, A kcMlot, 

AEHO Tlil ACROBAT 

Kilenc folytalási lehetőség sze¬ 
rezhető, ha a kezdőképen (ami¬ 
kor Aero repkedi az 1 -es irányí¬ 
tóval hefrjátok az X, Y, B, A, X, 
A, B, Y, FEL, JOBB kóckit, Ek- 
hangot kell hallanotok, 
az összes élet elveszett, 9 
ujabh kheittségetek lesz. 


nOCE W ROLL 
RAGUM! 

Válasszátok ki a PAKSWORD 
opciót, nyomjatok START-ot és 
állítsátok be a játékosok szá¬ 
mát- Ezután kódszőnak ^9Y 
C02V WSóM-el írjatok be a 
\ ETERAN nehézségi fokítoz. A 
WAKRIOR fokozat kódja mi 
C02V WSóM. 


FINK ooes 
TO HOLLYWOOD 

Játék közben álljatok meg a 
párduccal és nyontjátok meg a 
B gombot 8 2-cs irányítón- Ezn- 


MORTAL ROMBAT 

Nyerjétek meg a Játékot vala¬ 
mely tk harcossal, A niegnycré* 
végén, amikor menJelenlk a 
THE END rdlral, nyomjátok az 
irányítói BALRA/J'EL plusz az 
A és SEt.,ECT gomhokaí addig, 
amíg a kezdőkép megjelenik. 
START után GORO-vaJ lehet¬ 
lek! 

Mmrtin 


lyaállépés kódját: A, B, X, A+X, 
B+X, B+X, A+X, 

BIO METÁL 

Tartsátok lenyomva a 
JOBB/TEL irányt és az A+B 
gom bukat, azután nyomjátok 
meg a RESET-et Az intro köz¬ 
ben egy “tieep”-elést kell halla¬ 
notok, s ni«il már el kezd belilek 
a Játékot. A pályákon a 
JOBB+SELETT és a 
BAL+SELECT segít az előre- 
bátra lépkedésben. 


ALADDIN 

A pálvaál lépés kcklja a 2-es irá- 
nvítóCal történik, az aPTIONS 
képernyőn BAL, JOBB, 
START, SELECT, X, V, B, A, 
A főképernyan ekkc»r mei^de- 
nik a LEVEL SELECT opció. 

RIBE OE THE ROBOT! 

Ezzel a kóddal a ,Siipervbort 
választ hatjátok kJ másaik játé¬ 
kosnak, Az OPTIONS képer¬ 
nyőbe lépve nyonijatok FEL, 
JOBB, LE, BAL-l plusz vala¬ 
melyik gombol az l-es irány i- 


tón. Ezután a PLAYER 2 ka¬ 
rakternek választhatjátok az 
robotot is. 

W1LD AND WACKY 
tFOBT! 

A kódokat Kelemen Norbert 
küldte Szombathelyről, minden 
SNES játékos nevében köszö¬ 
nöm őket. J. rész: farkas, 
gyalogkakukk, kbflú, 2. rész: 
farkas, kislány, nyuszJlány. 3, 
rész: kacsaiány, rózsaszín ma¬ 
dár, kacsaflú- Végül egy kód, 
mellyel bármelyik pályát vá- 
taszlhaljálok: nyuszJlány, kLs- 
flú, szemüveges szöcske. 


tán a 2-es joy V gombjával lát¬ 
hatatlanná tudtok válni, R-rd 
lassító mtklba kerültök. 


•UMR OHOULi W 
OHOST! 

Az OFI'IONS képernyőn tegyé¬ 
tek a kurzort az EXlT-re, A 2- 
es irányítón nyomjátok be egy¬ 
szerre az L-l és a START-oC 
utána a START-ol az 1-esen. 
E]^ új képernyő Jelenik meg, 
ahol pályát tudtok választani. 


X-RAUBER aOBT 

A kezduképen az 1-es irányító¬ 
val adjátok be a JOBB, JOBB, 
BAI^ BAU FEL, I.E, BAL, Líl, 
LE, I,E kódot - ekkor a zene új¬ 
ra kezdődik. Most nyonijálok 
meg az Y gombot. Menjetek a 
NEW GAME opcióra nyom¬ 
jatok Lsmél V-t, Ekkor me^ele- 
nik a pályaválasztás (ba nem 
akaródzik neki, akkor Y helyett 
A-t nyontjaiokK 


BTREET RACER 

N^v rejtell pályát lehet előhoz¬ 
ni ebből a szuper játékból a kö¬ 
vetkező trükkel. Az OPTIONS 
lépjetek a CLSTOM 
CÜP'ba. Áfást nyomjatok U R, 
L, R, X, Y-L Ha míist végignézi¬ 
tek a pályákat, 4 újat találtok, 
melyeket kJ b lehet rögtön pró¬ 
bálni. 


DOUBLE DRAOOH V 

Ha ki akarjátok próháJnl 
DOMINIQUE-t vagy a 
SHArmW MASTER-L a lome- 
nO képeriivőjén nvontJatok L, 
R, FEL, U L, I E,'r, R-l, Ezu¬ 
tán már őket b ludjáluk válasz¬ 
tani. 


BUBBV 1 

Ha a dmképcmyőn FEL, V, 

Y, LK-t nyomtok, az cgdíZ Játék 
Tél gravitációban** működik 
majd. A pályák talaját lumivá 
tudjátok váltüzlatni a B, A, B, Y 
kiSddaL Mazimum bombátok 
lesz, ba az X, X, ÍTL, LE, X kó¬ 
dot használjátok. Végül a 
^lyuk** megszerzéséhez nyomja¬ 
tok R, FEL, SELECX 
SELECT-et. 













NEWCOMER 





Üdvözöllek jövevény, készülj 
a végső kalandra! 


- a vegy«»tioltban haaználjuk a SZEflETŰ siAt, 
majd a kapoH tárgyit adjuk oda a magái SAN- 
CHO PAMZA-nak Itépíalö apanfoinah. 

- a tenwtőben vaa némi péitt mag agy álkulcs, 
csak ktfesni Itallá 

Ennek afapjdii már el lehat IjiduInL ia, Ai még 
egy fairtos tanács: lérképematek, sakkal átle^ 
klnthetöbb lest a Játlk. Ktllő számé áfdekládás 
esetén bővebb limerlatől/lalrásl it készrlank e 
latékrél. írjatak! 


5761 ÉRTÉKELŐ 


MJutin ráiŐvOnk* hagy szarvteti felaségOnk agy 
Idegen íáfftaal randevuzgat, elhaláfit^k, hagy 
rögtön és a laheti legalapasafaban megtaraljnk 
ezt a félraláfiásit. k megtorlás alyaitnylra |ál il- 
kerül, hogy már csak akkor térink maguidüiaz. 
amikor előre megfontolt és kilönös legyetlan- 
séggel végrehajtón kétrendbeli iyllkosság vád- 
Jival letartáztatnak. Ismét e totális elba- 
rilát kővetitázlk is mikor felacsédunk, egy hao- 
gelatos, de taljesen ismeretiéit helyan találjuk 
magunkaL A íefink míg aliggé zug, dt most 
nem érdek rá ezzel foglalkozni, mert egy megle- 
hetísefi zlJátI kilseié alak közelít hozunk, söt 
meg It tzélil bénáinkéi. Megtiidfak tőle, hegy 
egy szigeten vagyunk, ahal még Jégár hozzánk 
Imanlé katlbefü fická tartőzkodik. Ez azt feien- 
tJ, hogy kozaaséges fegyencek íattilok, de a szJ* 
geien ezt a Jéval atőkeIÖbfa hangzású JSVEVÉNY 
szávai hehrettesíllh. A fiskő míg magyaráz vala¬ 
mi EziadesrÖi, aki az egín várnt rettegésbea 


tartja, meg valami Mnrdock atyárál, 
akJ mint a neve Is mutatia, pap, és az 
ö tiszte a fagyén... pardon, a Jövővé* 
nyak fogadása, tokát most nakSnk li 
hozzá kell mennünk, EJötfe azonban 
felöltözünk a pasas (kiaek neve Páter 
tNaardea} ruhákJta. pontosab¬ 
ban rongyokba, meft az elörelálé yar¬ 
dok a sző szoros írtéi miben mindem 
legomboltak rélank... Feladatunkt hogy meg- 
szuatetve a szlgetea uralkodé kioszt, ős^hoz- 
zunk egy írtalmes emberekből állé csapatét, és 
lesnámoljunk a fent emlilett EiredesMl é%. ban¬ 


dájávaL Ezt elmondani termoszeleseo lényege¬ 
sen egyszerObb, mint megcsinálni, hiszen a |á* 
lék méreteire ml sem Jellemzőbb Jobban, mint 
az, hogy csak 5 lemezre fitt iá, 

NÉH/lNY TIPP AZ INDUliSHOZ: 

* az ezredes Jelvényéhez Mendoch atyánál Jut* 
hatunk {kövessiik a csavaigőt a Jáléfc elején, 
majd válasszuk az ^úgy halotlam kezdetfí 
szöveget). 

* segitségot kaphalunk ugyanit! a 
bejáratott őrző szerzetestől 200 
creditért (csak ágy adjuk oda, ha 
ö kéri, különben fújhatjuk a pén- 
zOnket). 

* az Itt tatálhatő perKly klnyltá- 
fával ne Is prőbálkoaimk, mert a 
szelíd szerzetes szitává talllterrá- 
clénak sem Is rossz) lő bennünket, 

* az elejéii felesleges gyégyfiani 
magunkat, hamar rendbejövünk. 

- a Joffrey névre haJlgafú úrlem- 
bontél 1 FEGYVER szét alkalmaz* 
zukt így - természetesen nem In¬ 
gyen - hozzájuthatunk egy vad^- 

puskáiioz, nomeg a 
siűkséies lőszerhez, 
ezen kívül puska szak- 
ludlsiiitkat Is hailandá 
fejleszteni. 

- az AGRO SZEKCIÖ- 
ban lehet egy kis pénz¬ 
hez jutni. Ha beme- 
gyink, fairangoJJunk 
egy klcsH a keresztiolyoséban. Valahol kiírja, 
hogy 1 ÓRA MUNKA. Ezen i ponlun haladjunk 
keresztül, amíg bírunk. Ha ez mepvae, akkor áll* 
Junk fel a géptől, menjünk tanulni. 


_ 










































hombAr KCMIBAT I 

Howdy Zoloe! Mma. Most Épp Ii6tf6 
re 99 el iran, és mivÉl njncs éIs 4 Órami 
bótorkociom neked egy levelet imi. (***) 
Van egy nagy probkMmam. Ez a problé¬ 
ma pedig egy szó csupán: ERŐSZAK. 
Ennek az egy szónak, ennek az érzés¬ 
nek a hullama sópórt végig ezen a bety- 
gén. Videók, képregények, Játékok ez¬ 
rei taptaljak bele a kisebb gyerekekbe 
I (meg talán a nagyobbakba is) az erósze- 

I kot, a gyűl Óletet. Teszemazt 

I Computer Karácsony: volt ott egy PC 

CD, amin valamilyen akcióiatek ment 
(egy kommandOosztagrol szóltl. Telje^ 
sen digitalizált az egesz, ELO 
j EMBEREK mozogtak a képen, és neked 

! a rosszakat egy kis pisztoly ábra vei 

AGYON KELLETT LÖNÓD. A lelőtt em- 
I bér lakár jó, akar gonosz volt| a lövés 

hatasara elterült és MEGHALT, 
OTTMARADT, mint egy igazi HULLAr (...1 
Jó, gondolom most jón az, hogy: *^Még 
I jó, hogy a gyerek a szamtogep előtt éli 

ki az óldökiésvágyát!'** Hallottal te már 
i arról a kot kissrácról, akik egy video¬ 

film hatasara [amelyben egy veréngzó 
csecsemő 6ite meg az embereket] bru¬ 
tális kínzások után megöltek egy 4 
eves gyereket? Az elkövetők 14 éven 
aluliak voltak! Vagy láttad a Karate Kid 
3-at? A végén látható rúgást meg két 
hónappal utana ís láttám az utcán, 
ahogy az egyik gyerek mutatta a má¬ 
siknak... Nekem itt van a fejemen a 
sebhely, ami azt mutatja, hogy a bá¬ 
tyám látta egy Filmben a dzsiirdzsicut! 
Megmutatta nekem: úgy verte bele az 
ágytámlába a fejem, ahogy a fi Intők¬ 
ben szokták. Csak ernyit a számítógép 
elótt kiélt öIdÓklesvágyról,., (bocs, 
Zolee, ne érts felre, NEM TEGED BAR- 
MOLAK LE, csak egy kis képet szeret¬ 
nék arról adni, hogy mihogymerre..„) 
Aláírás; kiilön kérésre név nélkül.^ 
Kedves leve/ezdtársam/ Látom ta¬ 
pasztalt re/t/elezó vagy, ugyanis csak 
második olvasásra hámoztam ki leve- 
íodhót a valódi mondanivalót lelószór 
ieporzsattem a szórt a Aozemról, mh 
kop gyertya fölé tartottam, hogy a ta/- 
I /el frt sorok íb tathatová vatfanak* Per- 

sze egy csepp te/ sem volt a paptron, 
csak egy /ókora l/bazsrr paca. Hosszas 
kémiai elemzos után rafáttem, hogy ez 


utóbbi tólem származott, mivel zsi- 
rosdeszlíát majsaoitam oívasaB köx- 
benh De végűi megfaftettem az üze¬ 
netet: ez itten egy elkeseredett óccs 
sikolyát halálhöf^ese, segetykialtasa- 
Hedves Nevenincs! Hiszen teged Kl- 
VERNEK/ Te a brutalitásnak em az eró* 
szaknak az aldozata vagy, melyeknek 
**a hulláma sópórt végig ezen a bely- 
gon." Ufsagtro társaimmal fnóv sze¬ 
rint Femando Afartinez, Hlary 
Zotyesz, Ttdzsl Whacapes, Ancy 
Lifestyles kózremúkódesevetf azon¬ 
nal kommand€:akciot szerveztem a ki¬ 
szabadításodra, de hirteien valami is¬ 
teni villám hasított betenr. Álljon meg 
a helyben/árás/ Az írásod kinezete es 
stílusa nagyon ismerés volt. Meg az 
alátrasod Is; kűtön kérésre név nél¬ 
kül,,, Hmmn% Nem telt bele egy Fér- 
tatyora és rajóttem az Igazságra; a 
bratyod all a rejtély mögött! Egy eve 
tóle kaptam egy hasonló hangvételű 
irományt, amelyben ó is nagyon követ¬ 
kezetesen a “Afake Lőve Nőt Hlar" elv 
mellett teszi te a voksát, meg egy 
Flotver Poiver feliratú hippi jelvényt 
la metíekelt tevelehez. Mélységesen 
megvetette azokat a játékokat, ame¬ 
lyek az erőszakot szítják, rossza csá- 
bft/ak a gyerekeket, stb, stb. Aztán 
tessek, kiderül, hogy odahaza naponta 
bocsomagotja a kisócsit és beteszi a 
csomagmegőrzótfe. Hogy is van ez? 
Bocs, Nevenincs, “ne érts felre, NEAf 
TEGED BARMOLAH LE, csak egy kis 
képét szeretnek arról adni, hogy mi- 
hogymerre^,,^ Ja, es mindkettótóket 
szeretlek. Yo! f^knoMc ívbat l'm 
sayin*?! Peace! 

hombAr KOMBAT II 

'^Hoppa a haverom épp kikapott M, 
BlÖON-tol megyek segítek! AAAAAAA 
en Is klkaptaiTL. A b'** most neki áll 
Mortal Kombat-omi. Hahál Most en is 
megyek........... Háhaf Visszajöttem! 

Sz'"‘ vertem Sub-lero-val! Most meg 
azzal fenyeget, hogy beírja, hogy FOR¬ 
MÁT C;I!r ÁAAAAAAÜ! Ez a b'" tényleg 
beírta!!! Meg Jó, hogy nem talalja az 
ENTER-tü (kezdői. Ez mind hUlyesegUI 
Profik vagyunk!!! Az M. BISON meg sem 
tud ütni!! Aláírás: Gradvolt Tamas alias 
THEDEATH" 


Na es ehhez mit szóltok? Névenincs 
kollega, önnek hogy tetszik ? Nem pite 
mi? ^ a fkJcska csak azért irt, hogy 
ezt az információiéi duzzaeh, **intelli- 
genciahanyadűs koméról a nulláboz”- 
tóreenetet megossza velünk, lilszorO^ 
abban biztos vagyok, hogy az a gyer¬ 
kőc, annak ellenére, hogy igen ala¬ 
csony az etmenykűszöbje, egy békés 
kisiskolás, aki valójában az esti mese 
után már húzza a lobért, csak hétvégén 
maradhat fenn es nézheti az “Erogen 
Zónák" vagy a “Betférgek** ctmú soro¬ 
zatokat es a család macskájának is 
csak néhanapján két csengőt a farká¬ 
rai, nehogy megzizzenjen szegény. Atom 
vásott gyerek ó, es nem Is lesz belőle 
haramia, csak még nem tudja megkú- 
lönbőztetni a **tutr-t a “butit "*toL 

KAPÓS, FORD, 

“Szász Zolee! Tegezlek O.K.? Én egy 
tizenhárom eves kölők vagyok, es a T* 
Mihany isk.-be farok. Azt mondjak ez a 
legrosszabb isiL a környékén. Van ben¬ 
ne valami. BOCS a helyesírásomért, es 
azért, mert írógéppel írok, de ha kéz¬ 
zel Írnek el sem tiidnad olvasni. A sajIÍ- 
ban az egész hét unalmas, és minden 
hét egyforma. Raadasul semmilyen 
szám. gepem nincs, ezert mindig 
unatkozok... illetve unatkoznék, ha nem 
lenne az 57$. Csakhogy nem tudom 
meddig bírom meg gép (számító) nél¬ 
kül. Éppen ezert írok neked. Merthogy 
elhatá^oztan^, hogy ősszegyüjtók annyi 
pénzt, l»gy vegyek egy S86-ost, és át¬ 
alakítsam mondjuk egy 3B$-osra. Es 
tóled szeretném megkérdezni, hogy 
mit kéne vermi hozza és megéme-e. 
ADIOS a.1.; KoÍ Balázs." 

Cső Balu! Kösz a lév.^t, máz. KLD. volt. 
Szerintem ne vegyét semmilyenSS-ost 
se, mert dög unalom egész nap csak 
szám, gépezni Es te merem fogadni, 
hogy mást se csinálnál egesz náp, mint a 
gép iszámito} előtt úlnel es totál oltompt 
eanad az agyad. Helyette van 1*2 Sietem, 
hogy mit tégy: keress uj isk^-t, uj írógépet 
{amelyik ism, á hosszú ekozetekety es ha¬ 
verokat Lehet, hogy sgyrkó/úknek lesz 
egy 2B&-osa és akkor barati körben unat¬ 
kozhattok egész heten, mert máz, éger- 
verseny Futtatható rajta 

Zolee 


mérő 
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iiná cnlééott vtltMi, mikm MHvt i 

am-ei% iiifiKri, i mmmmm-i i 
Gsodáa iiitro helfftt Bff lugi tmmit 
k«ágl. karaktanrálifitifl. |ílilikiiáétt| kiptiRi. 
Aztáfl kÉ$ébb Mái ntn It báiitM, (rbzM nap a 
Itták un kiltibfiilfc nliift imnllieR m 50ft-at vil^ 
taalitl. iffvtofly Iflifialifea iftlcsoffvtti litt ^lu 
Éiylt at fféc. mnlí otl ÜltMR «|| wftsúvn lirá' 
á«l I bazOTibM ál béGcen nhuglittia... 



t btw^tbél liftibbM ad BMáathil^Qk, h«f| 
■ff tik zs«B|« Ittákrál tm «tá, paáli n ncM íff 
xu. SdtI flá^n kjfwidoifaM llfti jét u fhnílt 
náftiiiv há«B|ibM. Jabbaa Moatvi iMMcsal mm- 


doiiaűi, haMM torteM i lafnii, iriltn laktikáztm 
ti Maalattain u Irbámit. Ugyaflii a tütk nan ránt 
itciákbtt hartahbél áll, naftüdetfa fábár lD|ikít, 
nMfflfiraiákáaaáfd át fi 1i|éhiuádd kiptnéBtl 
^éarlfi telBtfváiTBfal. Mbtiak így Mifztthit Mádvi 
Életre keltett kísáftit, akJ ify rakltá vllliaii 
kt ri re tá bae Ideáik mef tgy tintám, lildeláfe efy 



btzitTyoa Áfea aevi tanon elpitifltása, aU Írt¬ 
jaival, gfbURjilv]l át egyéb fildlalill tenMl' 
MáRYBlvel tlnáelj ■ báláf lahonágot. I miasdd 
végreliaMáBált 7 eiiitie iiáMlalan belyitdet 
terááiéiekft, lilvaítit, filtelittl Pfitükal. tírliny^ 
birlingokalj kell bebiraidalnla, Mladeehal az 
áletável jitma. Akikkel Bsneikaduak, ae* 
fellétleail a vefitáeket ikar|ft, sekie Mfiliégtt 
kárnak vagy adnit. Ez a tyahoftalbai fobbira égy 


etz y, hoiy ba «|f emnéletlefl hanzii folyo^eá- 
tzer vátéi finzeakaduek egy áréi varáztlával, akkor 
MII bánt az i ffáfyaáváai kall, arait a bejintiBl 
haayatel Idreáebtuai. Jdaaáce: inéedeat tartsak 
Mag, tnindaa ii|ba lenM bt fvtagálal a plm 
lombbal labal) áa iiliidaallfil banálteiiiab (már 
dtl hiff ja Mull). 



Aülat alárf haladank i látáhban, agyra érieketebb 
bcifiziaebfa latnak ét agyra aelwnbb aHeilelekkal 
kerillaÉ neMbe. Téeylef Igaz: lámadáJeb taniH 
likeiydt, aem tirik bmibio az eHagakat, lakibb 
ilnalaáiiafe át ctapite«lal JUrmI ráik, ha egyadil 
a«m belioiiliak valMt. Adii Hl vaoiiak a badaag- 
rtadszat avagy > kaUÉernbák védalMl bartndaziid. 
Emboriprebáiók a falyamateim IBviláiii fáilBpob 
vagy a Mkévflái inzlahÉik. Ezekan e hatyakaii nát a 
rtflaiBl tam stfFtaadi, haiam állttá bt kall 
lyillial aíMvt tcroin, amayll ctak tudodi (vagy 
Mág imát 1$ tibbal j ét falyanalnai al^Hoftatvi a 
varizearelikal, tedjuk csak átvásitinl ezakd ai 
akadilyakat. Siéliari kall nág a magaldaadá 
taláayakrál íg Vágyik páléáaak a viris gfimb aeelét. 
Ifi aittl ayttádáHii ktlIoM. da az Meawk mm 
találjak tataal. Egy katffa MtgpUlialiidi egy anr 
fziklitifnbét, mit az alliáief maglaltlá isezdavlk- 
bll katfVMziBtt aigy-izél-varázsliitil jwleé melll 
agy mály lyekba tnzi|1aek. Dnnaa i riü-erf-varázs- 
litlal fajemeljik jmld Toda a Ml vlnialárbea|, 
majd tizzal 1ilhavlt|lk át a vii-erá*varizilal aagrt- 
iágévaf lebit|ik: máris klolvadí bellit ás gMbá 
szHirdnll i magma. Vágll, de mm atohé mbaa a 
dalieekaf MhezíttndI a ftlsebb idilahei kap- 
csalékkal is titálkuiuik. Egy kapcaalát Ht, eiy bíi 
megjelmík att. lamarát siMa, de Izzantá, mtg meg- 
tetiljnk a talbaMerba^ld alá rejten pfckBket. 


CGrszó Mm S2ÁZ.., 


JÉ jitik ez a Dragoaatoii. irallkallag ngyaa 
koráalsem lanaálji ki a C1I32 iehttéeégeH, a Einák 
át I baagbatáiek tam CO Mlsőságáak, de jál 
emgkoegioeálM ii áMaffirÜel, i leladatek pedig 
eléf beayduttak (mondjuk a Helmdall 24m kápest 
pitik, de am ba|}. I babarangaleidá lirfilet kalHen 
aagy, kiiiiyen d Mát lávadil basM, u aHtdaleh 
csak adaligfelénal gyfizbetik la. tzános grndolkad- 
taté feladat It vaa a játákkm, méídMMllitl. hogy 
vágfiJ la ez egy ekclájátáh. 
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POKE 


A DEBUa PARANCS 
HASZNÁLATA 


Valószínűleg nem egy alicalom- 
mal ezzel a DOS paranccsal kelt 
majd vég re hajtanok a műtéte¬ 
ket, hogy kedvetek szerint tud¬ 
jatok játszani kedvenc proQ- 
ramjattokkal. A bepűtyügésa 
után láthatjátok, hogy a DOS 
promptja megváltozik. Ilyenkor 
kell beírni a megadott csaláso¬ 
kat. Mielőtt azonban mélyeb¬ 
ben be le másznánk, néhány ba¬ 
ráti jötanács; 

- Mindig csináljatok egy biz¬ 
tonsági copy-t az átírás el&tt ál¬ 
ló flle-ról, nehogy valami 
bibiből kifolyólag játszhatatlan 
legyen az egész játék. Ezt lehe¬ 
tőleg egy bak kiterjesztés0 fiié¬ 
ba másoljátok, márcsak azért 
Is, mert ez a security copy-k 
‘'hivatalosan'* használt kiter¬ 
jesztése . 

- Mindig abban a dírectory- 
ban kell végrehajtani a paran¬ 
csol. amelyikben a modifiká¬ 
landó fiié található. 

- Mindig szóról szóra azt csi¬ 
náljátok, ami! megadunk. 

A DE BÚG parancson belül sok 
lehetőség áll előttünk, ám mi 
csak a legfontossabbakat és 
legalpvetőbbeket mutatjuk be 
nektek. Ezek a következők: 
-iT.ian n az editálandó flle 
kiválasztása; Y a lile neve 
[plusz a kiterjesztéseI 
4: l a fite memóriába töltése, 
s ha ezt megtettük jöhet a kö¬ 
vetkező lépés. az... 

-€: Edit + az új értékek. A fiié 
átírása itt töténík meg. 
mh Mentés, 

Kilépés. 

Körülbelül így fog kinézni 
egy "feladatsor'* (a példa a 
híred GUNS című játékhoz 
készült): 

Tehát belépünk a játék 
alkönyvtárába és beírjuk: 
DE BÚG (change prompt), majd 
üssük be; 

-NHGGAME.EXE 

-L 

-E 9CBE §0 90 90 90 
-E A97F 90 90 90 90 
-W 
-Q 


Ezzel a trükkel végtelen 
muníciónk és legyőzhetetlen¬ 
ségünk lesz. 


FIRST SAMURAI 

Igaz. hogy régi a játék, de ki 
ludja.,^ mindig van valaki, aki 
nem olyan ügyes és még mindig 
elakad valamelyik pályán. Na 
kiváncsiak vagytok a többire is. 
akkor enekkei Indítsátok el a já¬ 
tékot: 



; harmadik pálya 
: negyedik pálya 


SPACE ACE 2 

Régi játék nem vén játék, 
mondhatják azok. akik még 
mindig elakadnak valamelyik 
pályán. Nekik csak ennyit kell 
beírni; 


RAPTOR 

Szeretnétek egy erős fegyvert 
mindenféle ''erőkifejtés" nékúi 
megszerezni? Já ték k özben 
nyomjátok be a lAGOPACE-t . 
Csak nem egy Death Ray, amit 
ott látok? (Remélem tudjátok 
miről van szó, ugye ?!) 




0EBUG.» ( a DATA alkönyvtár¬ 
ban!) 

-NLEVEL2.PGE 

-L 

■E010A FF 

-W 

■0 

Ha a harmadikra szeretnétek 
ugyanennyit, akkor a LEVEL2 he¬ 
lyett LEVEL3-at üssetek be. és 
így tovább... 


JURASSIC PARK 

Először is csináijato k egy biz¬ 
tonsági másolatot a Jm,HÍ 
-rői (Donr jm.oE 
jraJMt. majd a 30-s file-t 
másoljátok át a 2D-be (CSPr 
jm.fiE jpa.EXE) A 
JP.EXE-V 0 I töltsétek be a játé- 
kot ás ... MEGLEPETÉS: egy- 
bői a földalatti pályákon kezd¬ 
tek, s a tetejébe az er^ergiátok 
'‘csontig'* fel van töltve. Hát 
nem aranyos? 



FUkSHBAGK 

Akartok 255 életet a második 
pályára? Igenlő válasz esetén 
írjátok be: 


WOLFENSTEIN 3D 

Ez alkalommal a nagy üreghez 
Is sikerült néhány segítséget ta¬ 
lálnom. melyek főleg azoknak 
lesznek hasznosak, akiknek nem 
sikerült a vé géig él jufnL Szóval, 
VAAlE^HIEMHtt beírásával 
kezdjünk (a kötőjel fontos). Mi¬ 
kor bent vagyunk a j átékba n egy¬ 
szerre nyomjuk be a MFT, ILT, 
TJhi és MCOPiCi gombokat. 
Ekkor egy üzenetnek kell megje- 
lennle a képernyőn: "DE8UG- 
GING KEYS NOW AVAIBLE". Si¬ 
ker estén a következő gomb- 
kombinációk állnak rendelkezé¬ 
sünkre : 


U«F.O. 

Kapjátok elő a már }ál bevált he¬ 
xadecimális editort, Váltsatok an¬ 
nak a mentésnek az alkönyvtárába, 
amelyiket változtatni szeretnétek. 
(Ez GAME_1-tűl GAME_10-ig ter¬ 
jed). Ezután editáljátok a 
LIGLOB.DAT file-t és az első sor 
első négy számpárját írjátok át ff 
ff ff M-ra. MostantűI nem lesz 
több gondotok a pénzre. 



TAi ^ Wt akármelyik szintre 
ugorhatunk 

Tii + f : ugrás a következő 
szintre 

TAi'fh plusz municfő, élet és 
extra 1000 pont 

TAI 4 • : legyőzhetedenség 
ki/be 


PRINCE OF PER SIA 2 

'-val indítsatok. 
Ezekkel aktivizáljátok a következő¬ 
ket: 

- AiT 4 ft ugrás a következő 
szi ntre 

- MFT 4 f: plusz egy élet 
(max. 12 lehet} 

- K: az összes ellenséget likvidál- 
ja a képe rnyőn 

- MFT 4 fc annak a szobának a 
számát láthatjuk, amelyikben ép- 
pe n tartű zkcdunk 

* MFT 4 fc megfordul a kép 

- FI : lassítva látjuk a mozgásokat 


XENON II 

Ugye milyen idegesítő, hogy 
mindig a vége előtt egy kicsivel 
ölnek meg? Sebaj egy DEBUG 
paranccsal megoldható az egész: 
-NXEN0N2.EXE 
‘L 

-E 456B C7 
-E 456F 27 00 03 
-E 5845 BB 00 00 
-W 
-0 



És készin is vagyunk f 
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Egy hős lovag vérfagyasztó kalandjai és nőügyei. 






.IIIWY 


Vajon miért van az, ha bsíflitólt egy Migaíech iátékot, 
addig sosem nyugszom, amíg végig nem játszom? így 
volt ez a Cohra Míssionnel, és így volt mosi ez a 
Knights of Xentarral Is. A kőitől kérdésre azt hiszem 
egyszenl a válasz: mert semelyik más szerepjátékban 
vagy RPG-ben rwm találhatunk olyan remek Japárí sífly- 
sú grahkákat Is annyi humorl, amennyi a Megatech já¬ 
tékaiban van. Igaz, az említeti humor sajnos csak azok 
számára éithető, akik jól értik az angol nyelvet, hiszen 
kizárólag csak a párbeszédekber^ elhangzó poénokröl 
van szó. Ja, és persze van még egy nem utolsó szem¬ 
pont, amürt sokan rajongat^ a Megatech játékokért: 
nevozetessn, hogy egyikből sem hiányzik a szex. 


Una), és alvással Ez utébbi a legkiflzelődőbh persze, 
Nszen az alvással Lurta varázsereje is feltöltódlk, de ezt 
természetesen csak egy fogadéban tehet jak meg. 
Lunával egyébként sokkal könnyebb lesz a játék, hiszen 
onnantól szinte csak az Ő varázsereje fog számítani A 
másik tomos dolog a pénz (Sovereign), ugyanis az tta- 


AZáMKUÜJhT 

A fegyverek típusaira most mkább nem tárek kr. mivel 
egyré^ egy rakás van bejólúk, másrészt úgyis mindig a 
drágábbik a jobb, tehát nem fog fejtörést okozni, hogy 
lecseréljíik-e majd a tetszésünk egy-egy darabot Ar¬ 


loktól kezdve a fegyverekig min¬ 
denért fizetnünk keíi. Pénzt külón- 
bőzö helyeken keresgélve, illetve 
a kinyírt ellentelemktöl tudunk 
szerezni Mellesleg minden apró 
zugba, cserépbe, ládába, kopor¬ 
sóba, stb. érderrtes benézni, 
u(pn(s nem csak pénzt, hanem 
energialtaJokai, varázseröHaioicat. 
de néhol még legyvereket. pán- 
céizatokal is találhatunk. 


AZBfiZMÉnH 


Ezúttal egy hős lovag, Desmond szerepébe bújha¬ 
tunk. ild ugyan kicsi is, meg búdós is, ám mégis alig 
tudja levakarni magáról a nűket. A történet elején épp 
megtérne pihenni egy kis Squalor Koilow nevű város¬ 
kába, amikor banditák támadják meg, 5 mindenét elve* 
szik. Hősünk kalandjai során hamarosan klderúJ, hogy 
démonok állnak a gazten mógólt. Oesnnond tehát se¬ 
gítségül hPvja barátait; Phoenixből Rollot az izom ko¬ 
losszus Sárkány Lovagot, és Arcadiaból lunát, a va¬ 
rázslónőt akihez - bár mindig is tagadja - gyengéd szá¬ 
lak tűzik S hogy miért van hősünk a démonok útjá- 
^n? És hogy ki valójában Arstein, a titokzatos Sötét 
Lovag? A történet végére sok más dolog mellett ezek¬ 
re is fény fog derülni. 


ra viszont figyvervásárlásnál figyeljúnk 1 fegyverek tu¬ 
lajdonságait mulató lobboldali menüben, ho^ iz a 
replő akinek venrU akarjúk, hajlandó-e egyáttalán azl 
hasmálni, azaz 1 neve mellen Y€S áJI*e. A Tépi, elavull 
fegyvereket pedig mmdlg adjuk el (5ell|, tóbbé már nem 
lesz rá szükségünk. Akkor nézzük a használati tárgyakat 
Műt PoMu - EuffiMitMí: 100 HP. 
Wg«PWfM-£ff#nrll^/:2S0HP 
áMiiit Mití - AitgyiHMS4 :200 HP minden szerinek! 
Smoim Úmniit - Fóiféeiffái; azonnali eimenekúláshez 
Slamk Qfi - Búriofotti: a szabadban távol tartja hűsainktűl 
iz útpfiállókai. ám zári térben hatástalan 
Miptc Winf * kártznzimr, mely az utoí- 
sőnak lálogatoti városba repth hósemkn 
áfff 1« Mttl * )fMfÉztáíí: 50 Magic Point. 
Afigfe Fotíoa - lifiráaftif;2SO Magle Pomt. 
Stimiu Drink - Éfitirűítit: emeli egy 
szereplő rm energiáját. 

Spué ÚríaM - Gj^triuipitií: egy lOvá- 
tasztott emberünk fürgeségét növeli. 
Fomr Dfiak * (rűitit: egy szerepló tfejét 
növeli 

¥itifni 0 Mk: Egy adott szerepló mtelh- 
genciájét, a varázslatok szembeni eiienál- 
lóképességéi növeli 


AjATtKNBCT 

KaJandjaink során, mint minden szerepjátékban, legin¬ 
kább hősünk inergiájéra (HP) kell hgyelnünk, amelynek 
maximális értéke ügy növekszik, minél magasabb szint* 
re jutunk (azaz mini több rosszfiút nyírunk Id}, de lehel 
- méregdrága - Italokkal is növelni Lecsökkent energi 
ánk visszanyerését három féleképpfin érhetjük il: ítaiok^ 
kai (hem menüpom). varázslattal (ha már velünk van 


BPftwiiieiáifin 

Uos nézzük, mit láthatunk még a 
képernyőn: 3 nevek melletti menü¬ 
pontokkal állfthatjuk be, hogy az 
adott szereplő mij^n trővet, milyen 
technikával, az ellenség melyik pont¬ 
ját támadja Az alsó menüben az 
/rem-mel a tárgyainkat használhat* 
juk, a áffp/^kel varázsolhatunk 
(firté-gyógyítás, IVifiT'utazó va¬ 
rázslat), a SM/uf az embereirvk álla¬ 
potának, vagy a ^'kincseink" nvegné- 
zése, az fgir/jP-pel adhatjuk embem- 
inkre a megvásárolt/talált öltözéke* 
kel és fegyvereket, a fíit-lal a load/save opciókhoz 
kerülünk, végül a 5>Tlem-inei a látékkórnyezet para¬ 
métereit áiHthatjuk be. Harc közben ez a menü egy 
kicsit átváltozik, ugyanis Luna támadó varázslatai is 
Itt jelennek meg, valamint a ''Run Away" opdö Is. 
amellyel elmenekülhetünk, ha vesztésre lilunk A 
harcokat tehát Luna varázslataitól eltekintve - a 
ellentétben - nem mi irányítjuk, ml 
stratégiai u^sltásokat adhatunk. 


I Ju Awi —i H Ha^gii t MMi tHtÉvil ^■* * ** iMfáÉii' PmiioihIcI , 

EBTIBKifnÉBUi 

Miután az összevert Desmondoi egy Öregember. 
Larousse kihalászta egy szennyvízcsatornából, meg¬ 
tudjuk. hogy a rablók elvették legbacsesebb fegyve¬ 
reit a Falcon Kardiái, és a (knjl Páncéijét. s már 
valószínűleg el Is a^ Ügy ahogy vagyunk, ádám* 
kosztümben menjünk a fogadóba, szabadítsuk ki 
Mónit, s verjék össze a bandát Ezután meniünk a 







































■ A titittig \ímtn\ nl« umknmwalm fii 
fittMÉDHiB 

Farmsra, Pamesiánai;. Csaréte kapunk Möi« mi 
amivQi Mofonvtában il tudjuk altami az Sri 
P§9fi Bt SmBw: A Siomorúsáp Mortmviáb&n 
AtlCMiü vin. (Csak akkor adja oda. amikor tnár stradot- 
ták az ogész falut a démorroic) A gyfiogy Kemar lampto* 
mának a kapuját nyitja. 

Mtsie Gtm (eldszdf az liem-néi 
mindig tenálni kell Sktt) 

Aftpinj titm: tűz varáislaf. DreadsarTbeo u 6rOkké a 
HkhalyÉt bámulá ember adja Luoának, 

Sffoif űem.^ hú vihar varázslat. Kaílsi váriban. 
Haggisnél, a démon rái van. 

l/gAffffffp l?fm: villám varázslat. Nerp s Retriatben. a 
kincseit rajtegelú pali sgyik (patkányokkal teiij korsúiá- 
ban van. Csak Lunával taláthatjuk meg 

Ha az tn lein dolgok kázizl vatami nem akar ÚsszeK^nni. 
azaz megtúrtánni. annak agy oka lehet: valamit még nem 
csináttunk meg eidtte. vagy például valakivel nem b«< 
sréttúnk, aki tanácsot ad, trogy u adott hetyan mit kell 
csinálni. Ezt elkirúiBndfi azt javaslom mlndenkintk. 
hogy a városokban lárva Mdieg mirKlenkivej iUjunk le 
egy kicsit csevegni, sose lehet tudni, kitfil tudhatunk 
meg hasznos irrformác^kat. 

Véli M&itán 


város leggazdagabb emberéhez. Don Frumphoi, aki 
elmondja, hogy a bandafdnökűl a várostól nyugat^ 
ra. egy barlangban találjuk. Végre kapunk túie fegyvert 
és ruhát, amit dltsünk magunkra. Menjünk az említett 
barlangba, ahol kiderül, hogy a banda- 
fúnók csak egy átcaja volt egy démon¬ 
nak. Byrtnek. akt viszont egyelóre még 
életben hagy minket. Oon Frutnp há¬ 
zába visszatérve a kapustól értesülün k 
róla, hogy Fromp északra ment 
Nameless Vlllage-be üzleti útra. Men¬ 
jünk utána, ám egy völgyben, a Frump 
féle vámszeddknél Larousse-ba bot¬ 
lunk. Segít nekünk átjutni a Frump féle 
barrétádon: egy meöáJ migcsókohatá' 
sával megállít addig az időt, amíg át* 
futunk. Hamarosan rá kell viszont jón- 
nünk, hogy az ál Larousse-szat és a 
medállal egy újabb démoni praktiká* 


A Foroi tAmvu, azaz a 

Hytllt Mirtlt íis»i$ Otlfi); A Vlstl bir1ang|át M 
varázslat megtór^haz kell. Hólehérfce, azaz Prisdila iga* 


■ ÓjdOMáf ■ 3lt*s nlivt. m vli»Bt 

üt 


nak estünk áldozatul, ugyanis Desmond életereje rpba* 
mosan elfogy. A városban keressük meg Don Frurnpot. 
akJ egy pincébe hív le minkéi mivel azt mandla, ott van 


■ Ifiphlt, I llntfit ktttUr Taiipleiiiiitak a ktletü 
Irhrtt, 

a kardunk. Utánamenve viszont [Km Frumpból Is Byrt 
bújik eló, s most csak agy Idegen hataíom ment minket 
meg a haláltól. Egy ismerós női hang közli, hogy a kar¬ 
dunkat démonok lopták el, tehát nem lesz olyan egy- 
szerú a feladat... 


zit minket útba hozzá: Oreadsden külte¬ 
rületén él egy öreg, tóle kell kémünk, 
áftg/c hlirm (¥tfáa TSiér}: Az em- 
berevó Tymm megöléséhez kelt. 
Prisclllánál találjuk, aki Visel, a varázs¬ 
ló elpusztitásál kérj cserébe. 

Dttmontí {7A(} ácttofí Físurt: 
Phoenixben a Desmond Toronyban a 
ládás rejtvény megfejtéséért főapjuk. Az 
egyik járúkelónek tudjuk eladni 
CÖientEy-b#n, 

twf ’t Tmli: Ezt a borostyán ágat 
Laroussetól kapjuk, amikor Squalor 
.lw..vitwv> Idvül mindenkit elrabolnak, 
frrby CMré: Belépő az arénába, azaz az annak használt 
külió temetűbe. Camage Comefban vehetjük meg. 

StMY Dmwlitg fSmlt m/z^: Camage Comers temetó- 
jébtn egy ládában ta* 
lálhaijuk. 

r/jrt»ejrutf Nidá; 
Ezt a 'dlöT' Camage 
Cornersben egy óreg* 
tfil kaphatjuk a mjzérl 
cserébe. Az ággal 
együtt az Arcad la völ¬ 
gyét órzó férfi távol- 
tartó varázslatot té¬ 
veszthetjük meg vele. 
V/rpffl ü/tBéMt: Kaiist 
várához ii egyik 
kulcs, Arcaöla her¬ 
ceg nójétóL Diánától 
kapjuk a "szoigálata- 
Inkérf. 

K9fBf Aa/W: Az arénában uralkodó démon, Ymle hagy¬ 
ja maga után. Ez Kaiist várához a másik kulcs. 

Gtmoítit ífyrKairsi várából a kivezetó kulcs. A vár bejá^^ 
tának beomlása után legfelúl egy kis szobában tafáljuk, és 
ugyanazon i színien a randa pofánál a faion kell hasznllrtl. 
Tani UvBr íumjtt: A macskák eledele, amit a kutyák 
barlangjából kell megszereznünk, s visszevinnünk Feli ne 
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A RöaJms of ArkaniA trilógia törtéiwtó’ 
nek fonala tovább aaóvódik, hJazon a 
Blade of DesUby után meg^alent a tIS 
□OLD gondozásában a STMM TKAIL. A)á- 
tók belyazine Ismét Arkanla, ds eokkal 
tóbb feladattal kaU megbirkóznunk és vál^ 
tozatoeabb elleníelekkel keU felvennnünk 
a küzdelmet. Bőnek megfelelően a ké- 
szitók lényegesen átg3rürták a barook le¬ 



folyását: az eddigi azemtól-azemben pere- 
pekUvát felváltotta az izometrlkus látképe 
amelyben nemt^ak azt a karaktert és el¬ 
lenfelét lá^uk, akit éppen irányitunk. ha 
nem valamennyi résztvevőt. Mindenki 
adott számú mozgásponttaJ rendelkezik, 
azokból keD gazdálkodni, hogy hányat lé¬ 
pünk, mUyen támadási módszeirel, kit 
rohai\|unk le. á távlati látképen tökélete¬ 
sen szemmel követhető a csata állása, 
könnyebb az átcsoportositáe a partyn be¬ 
lül, eg/Bzerúbb a továbhlutás és ezáltal a 
karakterek tápolása. A tapasztaitabbjátá- 
kosok néha már frusztrálóan gyengének 
érezhetik mhjd a Játékot, de a kezdő 
J.RhR. Tolklen r^ongöknak igazi sikeréi- 
ményt hozhat a játék. 



Szép idők Járnak mostanában a szerepjá¬ 
tékok szerelmeseire, ugyanis még egy sti- 
luetárs Jelent meg nemrégiben az 8fll 
házatálá^l. A nyelvtörÓnek Is beillő dmú 
MMNXOBARRáNEAN a legtipikusabb 
Forgottén Realms környezetben Játszódó 
HPO. Ott kezdődik, hogy csapatunk egy si¬ 
keres hadjárat utáni pihenőjét tölti, ami¬ 
kor vad elfek támadják meg ókat és a rej- 
taütés okozta felfordulást klhaeználva nA 
hány tagját elrabolják és a Menzo-izé leg- 
réJtettehb földaűattl bu^ralba hurooyák 
Őket. N'osza, szabadítsuk ki őketJ hmentól 
a játék inkább a hard képességainket fog¬ 
ja próbára tenni, mint a gondolkodásun¬ 
kat serkentené. A már bevált 3I>-8 néze¬ 
tet használja a program a megjelenítés- 
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hez, de ami például a Havenloftnál még 
Újszerűnek számított, az mostanra kissé 
régimódinak tűnik. A belyszinváltások a 
CD-ROM technika eUenére is felettébb 
akadoznak Cbántó klmerevedés), a hang¬ 
hatások pedig satnyák. Viszont az Invsn- 
tory éfl a Játéktér Jól felépített, érthető és 
funkolőval rendelkező minden eleme. 


Kiméf^LáY 


Emlékszik még valaki a JÓ öreg Cüé-es 
ahoot'em up Construction Hitre? Tudjá¬ 
tok, amivel két perc alatt lehetett egy 
Idétlen lövöldözős stuffot összebarkácsol¬ 
ni Na most Itt van ennek a kövületnek a 
‘90-ös, PC-re eszkábált változata, a 
MOdCX^FLAY, amelyet az nTHOPBaSS 
Jelentetett meg a napokban. Nem mon¬ 
dom, a Wlng Commander 3 korában egy 
Ilyen tingU-tangU Játékok készítésére al¬ 
kalmas Játékkészltó kiadásához Jő nagy 
bátorság kell. Azt azonban el kell ismer^ 
ni, ho^ a kreativitást Jobban fejleszti, 
mint a Mortal Kombat 2... A Windows alá 
installálható program leginkább lövöl¬ 
dözős, platform és fallabda játékok készí¬ 
tésére alkalmas, erre 600 féle háttér, 
grafikai elem, ÖOO féle effakt és 4 beépí¬ 
tett (de újraszerkeszthető) Játék áU ren¬ 
delkezésűnkre. Minden akció/reakció 



edltálhatú (kezdve a lAbda pattogásl Irá- 
nyától/sébeaségétől, az ellenséges űrba- 
JŐk mozgási rutlhjaln át a splteütközések 
hatásáig). Látszik, hogy őrlásl munka áU 
a program elkészítése mögött, de az 
erősen limitált lehetőségek miatt nem 
számíthat tülzott sikerre. 


FAMli/l fif tff/14á 


Annál nagyobb sikert érhet el a piacon a 
iarosoAFS/891 páros üdvöskéje, a há¬ 
borús stratégiai Játékok családjába tarto¬ 
zó FANZSR QMXmiUkL Bár a Stüus Ősré¬ 
gi, számtalan slődje Is volt már, precizi¬ 
tásával és korrekt kivitelezésével maga¬ 
san kiemelkedik közülük. A második vi¬ 
lágháború 38 csatáját vivhai^ meg a bi¬ 
rodalmiak vagy a szövetségesek oldalán a 
hatszög-technikát alkalmazó Játékban. A 
'98-ös elvárásoknak megfelelően a Játék¬ 
tér és az Ikontábla 8VŰA-ban Jelennek 
meg, ezáltál az aprólékos felségjelek, Jel¬ 
zések és a szembenáUők sematikus képei 
is szépen kivehetőek. Cyengécskére sike¬ 
redtek azonban az átvezetőképek és csa- 



tajelenetek digitalizálásai, de szerencsére 
kikapciolhatók. A etraté^ mélysögszlnt 
beáUithatóaágá lehetővé teszi, hogy akár 
egy 10 lépéséé vülámháborüt, vagy egy 
több hónapos (Igazából több éves) hábo¬ 
rút viieUünk ellenfelünkkel. Minél többet 
játszunk vele, annál inkább rájövünk, 
hogy nem az dönti el egy háború végkime¬ 
netelét, hogy ki nyert több csatát, hanem 
az, hogy ki btija tovább Idegekkel az át- 
láthatatlanul öeszekuszálódott szituáció¬ 
kat. 


BCMACiRS 


Zárórakor érkezett meg a COBfl BISIOW 
legújabb Őrülete, amely - nem nehéz kita¬ 
lálni - a manapság tomboló Őeember/Ósál- 
lat mánia Jegyében fogant. A BCEACMMS 
egy igazán ötletes és felettébb mutatósán 
kivitelezett autószimulátor, melynek 
helyszíne az őskori Föld, szereplői között 
pedig felismerhetíjük a HZ. század legna¬ 
gyobbjait, például Chuck Rockot és Chuok 
Juniort, Brlck Jaggert és Jlml 
Handtrbcet, de Oramte Jaokstone sem is¬ 
meretlen a hozzáértők számáig, á kifa¬ 
csart nevek mögött kacagtatóan aranyos 
figurák bújnak meg, a legagyafürtabb 
cangákoc, a legelborultabb öltözetekben. 
Természetesen mindegyikük mAs és más 
technikával vereenyez, ki gyorsabb, ki 
Jobban manőverez, ki pedig eredménye¬ 
sebbel bid borsot tömi az ellenfelei orra 
alá. Nyolcféle pályán mérhe^ük össze tu¬ 
dásunkat a géppel vagy haverunkkal 
(akár osztott képernyőn is), minden pá¬ 
lyán másféle hátterek suhannak el mel¬ 
lettünk (kőkorszakl-Bzákl bázikök, mám- 
mutcsordák, lávafolyamok, közuhata- 
gok), a felvehető extrákról nem is szólva 
(turbófeltöltő, sérüléa-eltüntető, stb). Az 
animációk pedig még a Chuok Rock soro¬ 
zatban látottaknál ü Jobban betalálnak. 
Oltár! nagy az anyag, ki oe hagydi 
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Nem kerülbetta el & végétét az Amiga 
sem, 6t ts megrerl£zie a Doom-viruB. A 
DM ATBM ÁSK nevű “parazita' az Al,TE&- 
SATIVl tól azonban osak meeazirál haacn- 
üt a nag^ elűtírie. 3S pályán keresztül 
(amik i^nos igencsak ^alultervezettek' és 
gyakorta unaJmasan tei::ledelmesek> keU 
h^kUTásznunk őket és megtalálni a kyára- 
tot, ötféle fegyver segitságével iniiai^Juk 
őket (tör, pisztoly, 021, gépfegyver és a 
Sohwarzeneggerek számára van egy speol- 
áils goljröezürú valéezínúleg repülőgépek 
használhatták egykoron). ÚJ ötlet, hogy 
egy képernyőn ketten Ls küzdhetünk - akár 
egjnnás eUen is, Ez csak első hallásra pa¬ 
zar dologt ugyanis az osztott képernyő ml- 
au elég nehéz öezrevétlonül megkózelite- 
nünk a másikat... Vérben és looosanó vég- 
tagokban nincs hiány, ebben nem marad 
alul a Doomban látott erőszakkal szem¬ 
ben. Az ellenfelek digitalizáltak, de elég 
gyenge minőeégűek. mozgásuk is felet¬ 
tébb darabos. Azt viszont el kell ismerni, 
hogy a progmmozök beblzonjrították, hogy 
az Amiga BOthas Is képes gyors és finom 
3D-S grafika mozgatására, 1300-aaon pedig 
még nagyobb felbontásban is figyelemre 
méltó a sebesség. 


siúOQm 


A qyberpunk őrület tetőzni látszik így a 
90-e8 évek derekán, amit a számtalan ha¬ 
sonló témá|ü könyv, film és természetesen 
játék megjelenése is bizonyít. A OametéK 
gondozásában Jelent meg a BJtOODJVBT 
Amigás váJtozata, amely e stüus hamisítat¬ 
lan képviselje. A program gépigénye nem 
csekély: A 1200-as, 2 MB memérla, merev¬ 
lemez és Pást Ram kell a felhőtlen élvezet¬ 
hez. Ezért cserébe viszont Igazi “cyber^ 
érát' kapunk. A Uanhattan és a qybei^ 
spaoe közötti egyenesen valahol félúton Ját- 
sződö anyag azoiija szerint egy magányos 
komputerkalőzt megmar egy vámpír és 
már csak néhány órája marad arra, hogy 
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valami ellenszert szerezzen a szervezetén 
villámgyorsan elhatslmaaodő kór ellen. Út¬ 
ja során a lagfurcsábh szerzetekkel találko¬ 
zik, akik esetenként barátiéként szegÖd^ 
nek, avagy a halálát akai:iák. A szereplők 
szép renderelt hátterek előtt mozognak, 
egymáeeal a legegyszerűbb polnt-anű-cljjck 
technika segítségével kommunikáJnok. 
Rengeteg cucc vehető fel, a táblázatok átte¬ 
kinthetőek és minden Igényt kielégítenek, 
izgalmas a Játékmenet, egyszóval meleg az 
anyagi 



A nRÁOONSTOmwl a CD32-es rovatban 
is olvashattok néhány haszontalan sort, de 
nam állhattam meg, hogy az Érkezési Ol¬ 
dalra Is besuvasszam: ha másért nem, hát 
a szépsége és hangulata miatt. Ennyi féle 
ellenféllel, reflsxgyakorlattal és megoldan¬ 
dó feladattal már régen találkoztam, mint 
a COBl BlSIOli Amlgá BOŰ-asra is kiadott 
szerep/kaland/akciójátékában. Mint az 
előbbi összetett jelző is muta^a, igen átfogó 
feladatok várnak iánk a programban. Nem 
elég, hogy rendíthetetlen harcos módjára 
kell aprítanunk az ellenfeleket, hanem igen 
Jő érzékkel kell kerülgetnünk a tüzlabdákat 
vagy lávafolyamokat, nomeg a mágiával Is 
Jól kell tudnunk bánni. Ahol lát^lag nincs 
megoldás, ott is van, csak el van rjtve a 
vaksi szemünk elől: a kellő figyelmesig és 
körültekintő szemlélődés az egyik alapmo¬ 
tívuma a játéknak. Ha nem vesszük észre 
a falon lévő apró kapcsolót, ákJcor az Idők 
végezetéig keringhelüJüt a fclyoéúkon anél¬ 
kül. hogy e£f tapodtat is tov^blépnénk. 
Ebből i0 láthaJő, hogy a Játék kifejezetten 
nehéz, sőt embertpróbáló. de a változatos 
hátterek, a Jól eltalált hangeffektek minde¬ 
nért kárpátolnak. 


K03 ■ CUBOnAM CHAUIWí 


A tdCK OFF 5 már egy Jó ideje a piacon 
van, de a napokban megjelent Amiga 500- 
ssra az BDBOFBAJf CMÁLLMNOM című 
változat is az AVCO gondozásában, ame¬ 
lyik a harmadik rész apró-cseprő hibáit hi¬ 
vatott kijavítani. Egyébiránt ez nem sok 
változtatást Jelent, hiszen az alapfelállás 
maradi a régi: a 3D s hatás emelésének cél¬ 
jából körülbelül 60 fokos szögből oldalról 
láthatjuk az akciót, ehhez Jón a több mint 
2000 Cl) fázisból felépülő Játékosanimánió, 
az ÚJ tfpusu “Játékosfunkciók*, a 128 színű 



megjelenítés és még sorolhatnám, A moz- 
gáskomblnáclók valóban lenyügözöék, az 
olyan bonyolult mozgások, mint például 
hátraszaltós rúgás, csukaféjes vagy vetődő 
védés 10-12 fázisú animációs sorból tevőd 
nek össze. Külön ngyelmet érdemelnek az 
apró, vllJanásnyl Jelenetek: a kapus tétle¬ 
nül forthya a fjét a laszti felé, ha már 
nem éri el, vagy a csatár mékatlankodása. 
amikor mellébombáz, stb. Ezzel szemben 
megmaradt a zavaró scroU-remegés, amely 
tül sok Játékos együttes ^szereplésekor* Je¬ 
lentkezik. Viszont megoldották a egy/két 
gombos Joy probLéinát: egy gombossal is le¬ 
het passzolni és cselezni, nemcsak f jetla- 
nül előrelőni a lasztit. 


ámná 


Ült tesz Isten, a minap kezembe nyomta a 
postás az ICI szoftverház (bár inkább 
'Bzoftverbarakk*) küldeményét. Mivel 
m jd' égy éve nem haUott&m felőlük sem¬ 
mit, Izgalommal bontottam fel a csomagot, 
amelyben aztán még ná^bb meglepetés 
fogadott: az AJEZKA Amlgá 6(Xl-as változa¬ 
ta lapult a caomagbani Néhány perc múlva 
úgy ültem a széken, mint akit f jbevertek: 
ez lett a manga rajzfilmek koronázatlan kd- 
rályáhől, Teteuöból? Egy primlUven kivite¬ 
lezett akcló/mászhálós Játék, amelyben 
megjelennnek ugyan a film Jelenetei és főbb 
hősei, de minek? Ki tud ma egy “ugord át 
a szakadékot és kerüld ki a rosszfiúkat", 
vagy “ugrálj el a rozzant csontvázak előr- 
stQusú játékot komolyan venni, főleg ak¬ 
kor, amikor az alapjául szolgáló fÜm sok¬ 
kal komolyabb adaptációt érdemelt volna. 
Ahhoz képest, hogy két teljes évig f j- 
lesztették, nem látazlk r^Jta sok munkának 
a nynma. Nemcsak a lepusztult grafika, 
hanem a zörjszerú hanghatások és kri¬ 
minális zenék is tovább rontják az össz¬ 
hatást. Nem hogy ne vedd meg, de meg 
se nézd, ha nem akarsz rosszul lennL 
Szégyen, gyalázatl 
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^ ml hm. 

i PlInlTV M tldsiür iér- 

'■BfflSíSl «r Mmn, 

^^^^^■■milllll « stafvizjinlt Irt 

csákAttyt,. 

' kesiifc 

m%ítt mm 

- balri, £ ; -M 

imént kés 2 ftett sitfélécénkt t áobjuk 
dAh feletti kére, | jetidüljiink ál á nákeéé- 
hoff. Mn]r ■ faefbéi méljfB. almi efy kunira 
lilMt akinél Jdirtán eifvíUbat ledben 
átvii^itek ’ 69r'|liit0ft«étH k^tvéra lelüfik. 
jetink Mimi « kabibiitersaoliábe, t fuJfei- 
nUt be i Afflé^a a-káftyál. raejá kejicseljiik 
be a iljinralelünknrt kttazttnfae^ 

Jüee a felieáfbl^ a biila naptőjál a ie^ 
mezrtt xiN|#iik kl^ « vigyük et 


Vus oribff kíáieétozott Miaióiának árnyéka, alig m üznmanvagurt^ Tebál kapcsoljuk be 
^Mmkvlly ifwei, i hegy abbénnel mi le$í. er- a keniraU Ja müazéfiábiiJr válássá kf at 
rálMi^w«táma> |t Ml felkerül a hajóra, agyftlen fralygot, s Jcalt^lteiMk a '^Laiul^ 
t aiDikoi bkábl a readir^bl^Di a sisak, Jack gombra. Míelótt lemieinájiL a balygé felszí^ 
VMie iiDd É helyM^ ellagéja ugyanis aére. gyűjtsük lm a| űrbajón a kajátdoboa és 
égg ttől.lm, egy reeifaifc amrt Jack sehofy ar elsSsegHyiiVét l szedjük ki tartalenrkatK 
semted pfIfMlRU át kű U ft iilbi < hiába, a fegy' BeRiJiíiyk fianéiiral, aki hnaénitvAg egy 

vet aegy úti Az latra elán egy blHanra nagy ál^ sgbMiÁtzÉlőt, amt még hnsines fesz tkMb- 
lemiee iié állít J pr e |fa m; vybanne ^et tégy biekben^ 

Jeckbsl kfvánunk-t jótsoHiK Lerm n beíyféa keressük nuf:! félig eaitlótt 

F kowgoteraznbát. saiáteódsii^bélszeájíjkkl 

'y ÚJDON&AO A ,«lenmztv4iigiuk a BÍÍAátó1‘kap«tt diagnost- 

I INMOCENTHEZ KÉPeST? ^ ^lílííií 

Mámftógéiflrtii ■ _ __ 


lAuyoilf^.iiiv^lóiárál eggcsag bsazu vaiimil, 
amü ét MÁI beiéit bázDl halott kapitánya írt 
be 1 fépfeá. Ezt a bizist tfntén «t idegenek 
seimnieltaftél meg, akik kaJásziniiteg egy 
másik ábuaisilábél Jénnaii Ú egy fcaputn ke¬ 
resztül. SeMá^únk el teobéval a tfnlgnk- 
láf, mire ákjttU, hegy Megen JMeket fog kél 
keralTboJáién^^ melyeken Müínu az Ide- 
fenek JtfnitMlbbjlhatiák. Ibi lUrarül beaze^ 
dosrlanl geaiáiaii'iwre adják # lelek át ■ ki^ 


iái M'^ 

dflfiilárat ii egyik baffgáit, mcgyíMk ■ kével* 
MegiMi e^lábt Iie»litft W|«t. A 
ImMiálésekit it szfntée Igát, sfoib'fnóbb 
, M: tHztos a helyű vÜiáiakitflMadibk, a féltslo* 
’j ^ M áallangek fltkentk. ha “iMszéltiik^ 
f. ,í‘j''lktt. A játékbiS aiyiMnt tán laéviee á« 
-V CD s verahá Is, A fnfKas liu»iMieáMAáftf 
^ mega, da u átvakfljHi Alíképek, a Cfl-s tér- 
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BIMy^ ' áokan 
vasnak, akik jéi «a* 

[ V lékffzoek a jd agy 

17 éve mtfíeient, kffe- 
jéZitlen kelleeras- 
[ nekétszórakeztaté- 

% Mk mondhnté bmo- 

^ r c#ei <iiit*i caf|W-ra. 

L ■ >;; A fsygnoais é«n k í ■ 

Öí ^...jjiejeráHaakalaadiii- 

Jlt* ^ 

T, Udd ttszeataisá- 
.'jú ' foi kafendjti .mia- - 
^ aenkit (fegalibeis " 
b; .. müMien kélandert) a 

p ..cí’ . w fcéiwniyök elé sah- 
15;;>'. att»B*iití fim 
!' 7¥' . triábcn. hMIMiib 

súlyéi bdéssáfba Jraveradett, sa mi léirh 
„ \ dátank véli tlálaftiiaint a pénzt lopva, btalva, 

bejátluk az ftFvll4«et« t izgalmas sze- 
leplekkel tatnniek bssre. Jpiéc mit sem vél la - 
zatl az eléiü réír éta: megnipfiét ntytna mtak a 
■ tbrvényttatoió” polgánral^> ekftr ez infrabae 
^ Is szépen jelantkezft be: Épá’iáf forszéilitót 
^ akar tgy tabéfK^ betftségM^^l>álni. ami- 
' kocéá? sétát árnyék torayeiii^^élté,.. a gelakfl- 


méBteleseir jMl huszabb, S élvezető lllniek^ 
ben gyényöfkédhstíínk. No, ekkor lássuk a le- 
irási, pontesabban a leírások af mindkét sze* 
leplére. Hölgyeké az elsébbség... 


YSANNE ANDROPATH 

Épf indulnánk az AlkaselU börtönbolygére 
toglyuftUial, amjkor az vigyaragve beélliú 






















lyukon é nionk fe^re, aiílt kiütünk* s Ify 
a ft^üflyttet nélkiH aJlinél takmáriutiat. A 
b^ütint# itunikokiiák m Mm tatsi^ annyira; 
mtntiktfttfinket bortíHitííi lirnak. ÜBorltMlc II 
at nfalakofi, i b iwirll, aínva kefültfink, 
mtnJM be a nísodlk ^bwehelf í^be én 
tnrfik mnaenklFU AlettfAi A t«rtal< 

mát ónműtt sí elió taobten tlvá naitiii ii«#- 
déba, Mire ni nzétvAK iMigál ai üetflétéK át 
W áildlfité Nionk tnliíla Jú Imm lest* ttt- 
megy fOrdtnl. Amg tlírdlli, le#^k el t rufcáfM 
és üitsütit. TÉAtíii it e ebéftot* fentüniiÉ- 
«t stóffiÉli Bt i vlastos Mirdés sytbátél e«é' 
wmm 9 faMiii* Ai ideéiteta menkak nit lir 
«il^ Ja«É Mmn le a éieiil s kittKné' 


sténtíthallHk, 
Jyot is van tá 
Linnéitek koi- 
IHtatln, akevi 
M yEeneteti 
mnniwk. Vepr 
siíoiMt be a 
koe^* tttáll* 
jenk fel inrits 
eff| malBstaek 


feééilT íidtf«i‘ Mi jgW jWp W^iiL A áőlgjfűk M 

jüf, de MSI s „két j 

|eg tente se ük. *-■ ^ _ fft; 

ter<Mg«aoa J. 'V ^ ^ ám 

Ü^dik átlát- l'J* ^ —a t " S 

SÍÉ,; Olvassuk ! í, ^ ^ ff 

*e a knofdtiia- 1^ —^-----' , ,-:——_u—^ 

lékel, maid irány vresaa s diMF ^ |ák rá a kalálos íléfelat Egy nagy lemnbeii* 

lünk feL Baoha atoliBfi jomt Irírddel fogáé lűl egy fényes mfk alá* mely éflitdiü ia«g- 
egy köieJI Jrolygdval hapcsolattian* /íü senmimltL.. IMsiÉlas el if Uüallt^ 

Amilyeii kevés rioigot kell rtt esiaáinunk*'^ Másszunk vissza az úilialdfn, s Bonba elvini 
annál tM ideig fog tMtpnL Az m iakókaf 
falMli krealúrili iBrlUlli rsllegá|Nii, ■ | 

‘^siilfftaiiyiukat'V egy soénány szarig kell f 
eltenni láli álét, Gyaítsit be a tMMrt, f 
mnlil Irány a iibfFÉnteei ítíldi segitv^i^^ I 
re lesz a kis té)^* aMte Miivé van* 1f|iv4 f 
ntntíink be eddii- A tid#g^ lKigy tal*l|tfii :^f 
meg a siörnyet^ s eyirinlt kt 'n magfeietéi^f 
helyre kivé. Mg^ már fütyleé nkncs méi 
dulgunkT mlitt.. lelmeimi tz Íiihajára..v 
S kene^rtáliií, Mkiy Boobái tíkaiitá egy d- 
tvi a báiisfüirbtou imnena, ionba le- 
IdiMuifta az fpiii'iiiéD irányitésát, s eo' 
tiei kösz ön bénüiitétM baszÉMkatJoii a 
jíaitznH. A idiailAS: IrM'f légzsüíp, ayiswk 
If a keiellíiMQlt és tmbt rbvfdre a vilii- 


Jmaiegpk 

száejfíozfató 

tmmfháána 






kelepén, kereBUk lel 
a tábBft, i vegyük mi- 
gonkhoz a faotiii és a 
zásilét. s egy Avat lan 
plllanalbaB amelfük ti 
az ezredes mooiklrfát. 
Nétzink el m eáiráha, 
a hattal vetlek le t 
gyíimolcsfit, t az ka- 
jekclás tűvel szív|uk 
ktJ a kévét. Most Irány 
a bázis* ahol tdmjük 
be a zászlél at olalos- 
herdé eyilásálni* majd 
gyújlsok meg a mo¬ 
nok If segtlségével. 
Ysanne i bázis elé fut* 
i az Olt űrködo kalo- 
nával egyiill hallja a robbanást. A halonn 
rohan megnézni, hogy mi volt az* de a 
csésiéfét ottftagyia. amibe egy kis |yi- 
mdlcslét fecskendezünk* anri kifefenUnn ál- 
mositélag hat a katonára* Másszunk he az 
itt állomásozó tankba* $ ind üljünk mag 
az eílanség bázisa falé* Miután Jack be¬ 
kapcsolta a kézi veiértést* vagy tik cétha 
4 házÉst*; s főjük Kkszáltéskor nihany 


ffrY? 


íp 


f miatt az láétian Jack miatt kaííat 

Ida lencaanai... csak találíofí egr 

kfs űismaafagoL 


■ íi 

ipiggsu 

im 



lent balypóra, májdkatlIntsünk a "laid^'-ré; 

A síérakezó n«Mí«Abe való be|utáshoi hé- - 
ziidjak a recepciódnak, hogy Ttnant (b itt 
ffnök) fttesége vagyimk. Iriny az éftttifióiiy 
iegtate|a* á'a vbvis mltAs hbigytf 1 kárJBnk cn- 
godélyt a baképésia. Bent Mijüal Tenam- 
tHtBgedéfyt, hogy játszhassunk a jélékte- 
/ééhMeu, IrÉny n bűrUiartofig, i beszélgesadnk 
,n^^lé'«lsé asztal aiaílett álló jítékossol* vtu- 
. 4 Wli»ik tilt némi zsetont. Kezdjünk ef M- 
^etmé* I gyfiftsank be az asztnirjál kátatyfor- 
ma kártyát* s tegyük ef Ókéi! Hózzuek be 
Tenanttioi* s vánjok a te|éhaz. hegy esatoak é 
iátéhiffmében. ^ iikeril kieiaiditani az lm- 
défából, s hamaensán sobndan gaiázdálkid' 
haM(.>iMeíés^ tpk a hetalrétzleget* s be- 
sz^tgüéskJil.frn'Mlaéel^^ Kérdezzük Iti^ 
aiflÉnv (noaiÜMil MM efvéflatni. Amikor ai 
, ^ ákdiillv meg a cég 

féVtaBwit rapecíósához* 
s hazedjukt héir ettél # ettél a lácwigtál 
vagyunk, laegkipjiik n ablak Jnéesát, i 
beenged tenanl sznbájába. NyfsatHi ki az 
ablakot, miESiinikt fel« latfira* t az álM^. 
szárát otveseuk la* nalylk irányba kíiidf 
' ' A jefdkel* Irány vissza az űrhajó^ konzul be, ' 
' >' r már rapiilönk fi a követttnl bolygára. 

Miután leszállhink 1 kateiuf bolytio keltés 


MiMUttí 

„két 




Affjifba ai ínnocent ufttií Caughttiafí 
székben ki tettek vataa éetgam a 
tefek,.. . * 
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ha ^WdtSk KtitíiM, 
•4 béfalvfí.rimii kW 
kvOnnot iiakiMlt «ir ki- 


JACK T* tAD0 M 

Akkor JitMk a tttrtiaitot y 'dM 

Jack oftSalArél m A kel^ 
aek gyakortatltio aiepifex^ fy 

aek. ite a teanhralö narilira ’ “í ^ 
tn^. Etáé íelaifatunk a 
ké«: rontsak ol cellánk TAiih / 

pakapctoMjál (hárani kap jf 

csol^, mattf siólttiiik (a a i 

araidat hogy favítaa titég, . ^ 'Vv 
ar meg naivan Ideige^iain- ' ' ^ 

kát, i bameiy fiarelnt Kap 
juk maiiankhiri a t&mttl.kí’ 

S4ülékft, WWsdk It 1 fdfa- . w™ 
nerátort, i emliHirk meg «ö 
li a droldiMik* A drold elhfvja 4 

Vsanne*!, és nri a pjlátafűl- ^ 

kéből elemalhatjUk a kártfit ™* i t 
él a ptosanfOialt. Ntoibik J j 

vlssia a ganefálarhoz, aiaF - ' 

nek nyitva feteltattÉk a feáHAt, i ml lBnyal>; 
hatluk a tiypefuragfőt/lraiiirá tég&Mhi, a kii^ 
tyávat nyissttlr kí» helyezi^ bele a hyperőm^ 
majd erasuúk éttára... Ysanne majd 
mageril, amllEar megtadta • hiú Ismerős a 
történatJimiik ftJe! 

Mint lodíátSk. tauálluak a legkotelebhi 
bolygőo. i a «t fiiadatunk ott némi banzintiez 
jutni, ál urNajda vagytlk magunkhu a kaját, 
ráfjuk meg,, ■ a tfilc&ért is «agyllk magunk^ 


It vlmizskiplak a ha jön' : 
ktft. A kaulnéhan kamatéi' 
thiaufc asabmelsaP ttido- 
ni^unhat, majd próbál' 
lípdr mát háromir iryet^ 
ni. Ül likttriÉt eoiaak aparnl 
a 40 Eseioni, vlgyák 


- Ttdpntnak, ahi vlsuMdla m 
illet más hitre mint- 
^ ' -T khalltil a |á Idrt fsannar 

. . -1 diováiibiiiiil. 

■ lii fiff kitárŐiMi van egjf; 

-SÍK jí fcatntid í boiygéra, ahol 
Á<^Vtk tolásait 
Inll W barlang* 

-- itfy ■ hffiangha ntr' 

tlMplii i l mflft tajpéi^iél Nann z«kiiJ|it, u': 
ém lom, hatp'Qám ttoneli vll|b«ié/'Sa, a 
lic katyasnah hoff 

laátáillion a to4rnlr«tj!f/ ' 
lú ismert vftus Q|l4ÍíiÍI kitárU a mohk* 
ok bofygéjin, rfmi r «r k^ogialjáif a hajói. 


á mű/vkol^cé/t. 
ltordóta Mf öatení n éfesz0. 


hoLiktiitéiaiaHm;^^ ] 


'f artalihát 
haftinál|a!fc» 
majd végéi t 
fésierekft^ 
m ai^. hfö, 
hogy telki- 
hassuk a Uh'. 
nékü umt q 
mhtt^fdbtil'' 
tég( 

t^*;.4Éfczár 

rlliilisítsan, 


AMIGA 
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■ Tisztára mint Alfi Csodao^gban, nem? 


WHIZZ 


* BHamrl bélién, haver, mert hamar bepSrgök! 


c \ u s T 9 9 5 
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MsftmáÉan leninéen entifipémtl a 
pet titilukb^fi ai erőaaÉ. mm 7 FriMí| a in 
ropol a Kf^c, rabban a fej, é« Ijn levMb, Eiroafc 
a JitikiCDVTdStabI borosztilva irili vtvaet a ki* 
csikaefc njiuéraé sammi alvan, itatbaa na Ium 
• 91 llifztb pmaat. HoSp mmk vip, mivel 
megéfliezstt a tVlilzi, —ai|batt''& 3 f antéltaa alacs 
dwrvaaii. csak ötm ptÉf&elMAI, w* 
daiHo nae, ét legfőliétiáeii ffAmlatf, mérit, 
dédelittnivald, aiiilép fir|é-lef9á nvesaf-vifiii^ 
lé. De lássak csbhp lényle} fnlhéllen sxktktM 
nyéjt-e atM kelleinesnek InduJé Játék. 

^^ALAPÜTLEnEL SEMMI GOND 


pÉtfí MBSMBHfmíI; KOmKT SRAFÍKM 

mros 6$UBméHYű - Is őmuH snmr^ 

tnbriláPi Bipncsak kofosztiívnak, bár grafikai éi zmvet ■ 
t afckar, be saLalaiiiin egvértslmilen nekik vallj 

MIM (ez a téaietfáA AxiJvitzoat végkéim nem afánlaMdi 
Mtk» ^mk, •■léheztek?|. iiPibb tealvéf "iu ifora lcai/|M 

' él... miskar aero. * yiwa bekf r ialTfflk Bírt ■ nagiJE^P 

- UgyaftI* be egy Mtor ^ ■ Jg " 

I Slí bélhez tmiaáárip. I ^35 


kinézetű patkány 
anzakadt lufliákii 
egyetlen livÁnat 
lyukat fi WliJíz 

hajéjába, amely 


tnliHfenléle 


AMIGA: w 











üfmlTOfl 

































































































A 


Egyszer volt, hol^nem volt, a mesés Kyrandia 
legszélén élt egyszer egy gonosz bohóc, Malcolm. 
ICyrandia lakói meg voltak győződve arról, hogy 
Malcolm tette el láb alól Wllliam királyt, s m^t jog¬ 
talanul bitorolja a trónt, mit sem tőröd ve Kwnd|% 
dolgaival. Brandom, a királyi család leszárr^LttjB 
felvette az harc^ Maicolmmal, és sikereseMów 
változtatta a bohócdL majd elfoglalta a trói^., H 
történt a Kyrandia misék első részében. A másowc 
fejezetben Zanthia, a jól^kü varázslóleány kereke¬ 


dett fel a Sors Keze ellen, amit sikeresen a másvi¬ 
lágra küldött... Ám a második fejezet záró képsora¬ 
inak utolsó kockálbai^f el villant Malcolm kőszobra, 
amint egy villám beflisap... s az egyik ujja meg¬ 
mozdul 1 

Bizony, Malcolm, a gonosz bohóc visszatért, de ez 
mind semmi! RÉl fogunk a bőrébe bújni, s megismerni 
a történetet Maicol rrAldaláról^. Maga a játék sok^ 
változott elődeihez kf^st; teíjli képenyő% renderef 
grafika^g^ítallz^ z6fp, besáélö karakterek, filmml^ 
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nőségü Intra és liőzjátékok, természate- 
sen GD*n - ennyit a minőségi jellemlől* 
ről. Kalandjáték minőségében is átment 
némi változásonr egy-«gy nagyobb fii^ 
zetet több úton is meflehet oldani, mk 
ren desügmegkavarh j|a az en^rt, hftz 
egy naAB|dag tárgy feieslegeaé váük, 
ha a ^Hjk ntat választjuk.^éldáut 
Kyran^^HjMtérőf négy féle módon 
(iegal^^^^Mnnyít taláilam) ^^ha- 


tunk, 8 mind a négy merőben más, tel¬ 
jesen új dolgokra kell rájönnünk, más 
tárgyakat kell használnunk, másokkal 
kell beszélnünk, sőt más helyszínekre 
Juthatunk be. Éppen ezért több hétbe 
(hónapba?) telik, míg az ember kiismeri 
minden csínját-bínját a játéknak, s rá¬ 
jön a legapróbb trükkökre, poénokra. 
Apropó poénok; a játékban szerezhet 
pontokat főleg nem a véglgjátszástiőz 
szükséges lépéseinkéit 
kapjuk, hanem az ilyeifl 
olyan csínytevése in kéri 
^ Mi sem jobb példa errJ 

hogy a megszerezheti 
^ 911 pontból alig 60O^t 

gyűjtöttem össze,.. Az 
! é UÍ i M ii |i || ft iB irányítás maradt a régi, 
új dolog az bohócpálca, 
'I liiiiTrlii amivel nevettetni tu- 

^ dunk, és a műszer, amely- 
lyel a kedves, normális 
és hazug hangnemek 
közűi válogathatunk. 

No de lássuk a leírást, 
- méghozzá nem Is akár- 

hogy * nevezhetném 
képriportnak” Mal- 
colmmal. A riport csak 
az egyik lehetséges utat 
I- taglalja - emellett sok el- 

^ __ térő utat találhattok 

^ még, s6t a tárgyak meg- 

szerzésére Is többféle 
esetleg má- 

d* választottatok, 
és megakadtatok nyu- 
godtan fogjatok tollat és 


■HHME 

■1 tUpA * Mt. 

•kf 1 wm Mtm üst. • it ■ 


^ ■ Ék ÜÉhrt, 
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A Pírzn mn Uj. M iíM 1TM-HMIC. dt, wA fiíM 
kiiMl teBf viliit Miiyti fBMtizMoÉ. tic ifv 4ietaM» 
tti^ nMy hilffiláitcnpu 
velüHgAiy, SM i liK)Mn. napacti 19 oiviór Ubm 
tii^kttüciihilüfnzl AsiÉfiVfffn(Mi!i- 

fiwníá «|riM linlhifdl, illi 11-11 Etcnéra esfttia^ 
M! síbenétiil oanlCffÉliil »flia A rwMiiniol Ifizüt 
lurirur 9yiÍa9Mil|M MádArtáÉ liMig Mm toA 
viTil za wisL KlMpif niiMM n iipliifi i tcimiii. 
univel mir BhíMA iM robiAl- 

lA küzm. árlpü HHi Ufla íMM üt ncmniH mit 
EjjcL lÉö« t nzff ctsnílatiit, 

mim a vaéuita iiM ÁMíDdll, MMMIm 
ictMib ummii iUctrii M FciétimÉii iiMMin 
uÉití. bádofiM laU mfrzíMÉH mMzMá, m 


HARCI HELIKOPTER SZIMULÁCIÓ 


AhjciefilladUycnnrMkivtlt^^ lii nlMcitMilriéitl 

pltrvl vatT 2 ^filÉkoi |Tm m. IIIMn t killp^ IchiictciálBRi ré|n 
{Cinnll Oic PUrif vilculin tHüB lüMi i sirtlM. mj/m M- 

Tíq Píi^fttza hcnti ütiMinfc mináHál. á Etil la vm rft. dAI li. ii <»iíí<W M > 

nNirail. mir aiif tiod«« lüclii A profriRí rdniini(f t icM Difi ifcsM mÍ. Í 

iafiMrimuQtlIMIi VitotaÉi^^ IrftttbH* láiMi, IM \ 

mismtj. É UklűiÉ ri, Eftijd I *G' ySintifC/t AííImNi. vagf MMiiá ifftt eiM cn 19I* \ 

a 'StM GifM’ ntflciwmFi bűfcvi aylHiutítaisM p w i Éi ri U. a fftorti^taiMSlViyi* 

I Itüdaüi t Jftfl fM IM ftüM iWtt mn itl 1i< rtfnii hem u tiAb- 
nld mm M i d p di i Pi|»r im tt- mást t«in mzret, Bidiq nmm 

imMjlMfiVQiMl ftVMÜDdAlávalZBOfFWll^^^ lltalilC ifi |(cim Wll lfTmBt 

alftrt UN Xr. U litílitt»iA MrrUH m- Ki i||««4rf ím|í HÉf «il. mU 
llUptfiihtil MNK. jmt ISi&tt a liiítí lilüut} “CTHt* kun vaa nvár km, afuiam 11 U 

waiiíifiiii I iffifiiUfii tornám Ma, pmm tlMiUíttii mú t fú 


brigÉUal MUm Unliilt. A itUfoit nüik Ulyn A pninEtnakí híUn m\m 1 jUb Blialn talilUlú tfü- 
"pimeiA km it} lúuUa •íűnlfN kcnikm ptrecfc Hall jni^ U a fatioiwi. luid ad nymiU be t hoziiil 
loblanljifc laauaÉ « iUMÜlás ItgiLiubk Mfácsil It A -.Lk^elibb tiS M díali ajltiiL ^ Cobta UllhiMm 3 D't ké- 
kapitáftyokbűl kiirfiraliir Mást mpiiianák az mm a ^ H Icnii bt tM, ami az tHá iMvi aifini cmciI. dt a 
Hififb i Bdft tnaftf wtmtrnífciRan fifmbidííiinih a t\. aikalpnczij mkr unalmas, síi üiflUbmi ItsU, rti#- 
gÜŰsoÉ Mb ^laK it. mcH 1 tlmidáiik uimi «fizt Mi al mm "bMletS' EüDn-it MlofCM t bpMOk 4 i^ 
csal szifomdmL Meattttii MMiuiptirikii. jbl ndcfl li- dN. Mfttimt Acnpt, mail 1 Ibfivfi^ MrMáUim OK, 
inatqíDmokrtl ináituwb bu m ú tt., ' Al#Ms 4 mibMMiiUa MliUfterUt, 

A kKkizat él * kar mirti a ttrUUllrl, i UatnfMfc lal^ híifeleQ (H tnütztiliJ, Mfcmlib 12 

vmMi a kfsttiü m iHfUMiA az triinetipiimt titillltb- bütailifűl, biiMtil a halUrnl fHIFl |l)). Ha imfOfemiuk 
sAt. Japiabin, Kinálan, a FtlU tztftlckiii, ia tnif t "V-l, bbüf nizfUH kirtink. És litimjiÉ. bcfr bir a UN- 

Úibw ia tobwreMA a uiuHlüfyft, titÍBMÍ tsbUWhííI. M í^ hipifUtt. i riM iié| csaA a szálú 

CÉlpontia Aiuniat Szigii UN, iim 1 titfe fUM Ifnia tp«f) ‘r-{«i vm is sagMink, naji 

^ ^ Sl| iragy I 

■ * V^pÉztün. 

' nMf^iMmÉt* 

- fi íiai. iJtitos pú- 


1 mm ifTTUfl MélrtpéléfHútnhiiiédfa 
^■■pafapt la leír mdiMtor (lulú knnttift ccsih 1 Hokumnib a "G” 
«MfkAiialí«t. mdUMtmil, Itydnmíh Hllurt ihidniilii miibibiuiCái}. 
Mmu iWM. a hm fíiil (kivéi liztminfag) uigint laíltre (bi|lAmi 

fi MlfUff mMéi al^ megktbásadíi i ipttd mrrun | mu. labmég lAllipisI. 

f iafftti, iüb tf y M- low aftllude (aüncny migasilg. 100 m alatt rapiiszi, rt' 
tOf CiitBia (rdDT mt|Uli«dts), rmor stall iratát 
Bifinc üdicator (hajldmü bt fUtiáUMii Mtt|atLoa 
taílcra (MTipicite múizitú kunptcl, faitra ia 
lOlibMikciÉi ittplay biblja^ air tptel indicmcr {(Uffilii 
ttbtsság. tOO etemé ■ 11A mpk vigi 1AS km/bi, itiiia! 
MMd inriQ, tmeUtd#. vagy UlluOK allp todlcatDr 
rsadréUi* ESCfrái jclUK heiding IrapülÉti íUmfl. luti 
gaagt (iztmatrig mumflifg; nt legytn pbrai UgkítirU- 
itgittUk mag t|T picH: nifomisa min mir ktM ü bt- ban|. Fadali (radír rntgassigméid: u T bapcim|i|. 
álim, csM I ötl teifigati, lolútt)a agf pkii Jű-jid, akkiir tikin (1 ziU votal t bitis hajó helyzitil mmalja, a piru 

most Indiijiiok biM Ubagb ittmmád II ÍH|. majd nfi- az eiriatilts IrHvl). tniUt ümpenturt (mmor bdmir- 

mcm UppUÉi^ albta Tadtnéieun vibiflctt, Utípom umi rour RPM IrtlM MMUMUm). pra»m vifptim 
lÉidéM Aim mtm diilnim hflIiiB^naivsnri italig- (IdrdtlÉpomi, rtdat ddtellin mtga (radar haMM^, 
ÜhÍRá:'^félllintádDoma béna IriiiálAiiiUfl miiN. Éa ntttafibarlImmlmizAi, a 

inkább iz ilAbbi ltjá ba)ladBram. mád piiliil a HUNDÉR '‘bitUpaet^ UMü). tamrd-laablig Inira^ (imra 
HAM bin lobbal lobbia álnztem 1 nagfen Unm ^mbtdeii |elMá . TI, MFO^nulll-binctiai dlqilaY fi GMrtnÉI ét 


|a mi i ‘Mtftb". 
HaiYon pizlliv. iá 1 
j kíütis ij^n Bienit, 
ezÉi! a niDZiái 4rzi< 
btlÉtati kan magi 




A tagvvatznlktffilnitA képwiif fi 

UzpMti bázisa taftéleiazlMó A zsoldos cs«pai üMii baH 


trént magszibaditini 1 DéhKIral langarl 1 leovegmA it- 
sztlylbl, Elhaz bit hallboptír áll a moUlktiisékit. it ti* 
IM csak M(ry a külinbéii í{|iis: M Scpe>tobri AK- 1 W, 
Kaim KA -50 Hobun (Tbt VEREW 0 LF|. Wssihrad Armi 











pont 

-cydtlWDItunclionrMlililunk' 
dós naoietenllA ú lAóÓ vóMiil 
cyck tiunction (csil i 


CHf: 

ElO: E>KiF!inc Wiifwig Lr;^M> 
'■tesnikus ruLtá* 

Flft: fbim (nfn cyó» 

RIR: FgrtnróloiAing Intn-Rad 


SACICfS: ^ rhAŰtamtiic CoiTV- 

:^^n<-S<W 

SAN: 5u,iace^iD-A«r Missüe •% 


óVotf {Ms^ iniyólzitbi 
Er; Kcm r-RIght gpUcifii, ^ 
w opóan menti, qad options 
ClritA: isaea Imsi ihjp's Mi- 
HRTitl gun (hqólgj^^ 

0i]i4' icoes baM liup tmóge 
iTUfÖ 

CtrMS: ££ss Mm Cobn IMiy 
Cptrtfl agióst 
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lé^n oblsfctifRBl. btllk. ftfyvtral iMitt triRift. Aki' 
iMfll élhilvuistvil ‘‘C" mtfidtintli i kiVBlili karúi 
Ml*, illftittmrvirtleleitiatfinfe. 


A DEL - kínai partvidékén 


ti \ ' pflfTiía nlDct li^Hatatvi HÉrkáptB. á iiHiylI altnlhibik, 

nt inti-alrtraft pa (n ilűbb Mi IH Előd (■ begy MlaPI az ttlfdizf eUilui Plpzhidil ff. A MbiiU- 
illákbiit HtúHúN IMI nwIaljaK dlik Hoép fa fJtlk illi- idItP míiidM megmozdulkiliyb azt ii elbaUrtiti dtf 

htll Uftiódli. bap tmil I Uztenak a feKiAitan á ti- 
pizitátt i Itfflbk talaUt. At ifteittág fShadlnillÉtinak 


y M { Hipaél ilBci. Üzam' 

tm M n»Édjal ndtrkábif- 

; azDitOEÍU. tbirnrzit sok ■ pdidlal bt aifi dWi - it Itt atlilh|tók|. ttie ibipping 
kijilzd. Üzioinól loraosl (a ürsig tiajöfórgalmánifc majortlalzna. tmi 

/ vmt. A fi- Ilipiin a kalózok is _ * 

dar hitoflara a T- lo(goniit..4, mot- n n 

fii rittblffl 3. 7,1ú. 3S MflfS (UlfinbÖZÚ Wf- rra 

vapieim-ft flpfékkan) Itiid i jilAk meoe^ 

^ A Haad-Up Bliplay ón vél kapcsolatbio/ui^ 

' . meijalaaó ililok (Pl filsl íuplaél #IIoúd kwf 

^ lartÉlél): jelzi i príitttrenj, tN 

r Aolopiloi mgapd tíkfiv rabol efIfin víawor iaheHhmífi]- 

'AU70" falirali, aír ipetd tndicatDr, b|ii- ki tfitairól ad lalfill- guh ivi i ^ 


_«apDíai (kónÉezúfofduiú), attibidi (tengaitiiftt feletli 
9igissag), riialt pn (fénvFepi magassági. selOEitr 
nctor (grofsasig valdor|. guitsigM fdldfaszil, pro|n^ 
ted mitiila ImpaEl pomt (hildll nkála Ifctapddití 
porrlja), rtti ri dimb (Pjlórirl litjeiilmény), carreai 
weapon (líikisz Ngritr). dalt indlEator, fliret indicaiof, 
massagt pr. 


dadiiliaiáRtaiálhafá 




Pgúnk, ímelv alap- 
ián a kljalbll navigáld- 

P pűnloPt hihitive lóg manParazní P|0nh. A girfilú A hJl#it clljpiatab mé§ áfákig üitifiMak 
■Mik riuafbOl ei ilág agtértiimPo kávtlkeztk. aaéri laitigwiítaapeaiei Imm i Pfgad. A lálPafaPI a gép 
■ián arre muA wm ÜmP II rásztatesctPa. Ai eltánfél pioiatfftnaafeiufál|a, uárt it elluspK sziMtiak ila- 

gttmaa l tartfsi li a táilépii a lagagfuaröP. P eiltn- pasai aM Ppt ma^ÉilBak matti kiváttszttlUÉ t 

"pilstiM Irán* -l. P i Pükoplinkit i mistzidikhiu. |tlbi- 
PkiIniflgáciéspipkalittÉápn.pplfakaippvf 
Itznl (Ofláh fildifttil lílilva oapásmÉrú áFfintaiPt az da- 
ill^P iivÉPiillPdó kard gégtiiA. 


























A Nlppon Safes tolvaj triója ezúttal a kommunizmustól 


tu<diuk, Órosioi^ban gyöketes rerids^n^llp;:^ 
m€fi végbe A? embereit jmtnár tn food' éttBrmflkben 
keznek, a lálékierrTffikber^ a LerMniemlaikai nyüstölik, i liali- 
lok pedig Rnllimg Sbwets kwcertekre járnak Vannak azon¬ 
ban. akiimik az csepfiet sem letszik. akik vtsszasirják a régi 
rendszert Már kész tervük ts van, ái 
vei nem s^moM: egy lura lúrísta 

D0U6 

Douggal Moszkvában laülkozurtk a Kreml Pa 
toliban Amikor az Nlegenvtziid Retiegen 
Iván KoronéláhOiZ ér. természetesen rogt^ 
leldtilk benne egy újibb nagy rablás gondola- 
la. A bo(tfllsiobáb6l vegyük lel a böfűndünkít. a 
számilógépünkel. és a fénykápezűgébCinket, 
majd a IV teleién találbitb távkapcsotával 
csdjuk be a TV^t. A KGB t^inma Russiai 
Sbow hirdetéséi itnatíok. mely- 
fi mint rrugtudhaijuk, a Prav¬ 
dában lévű jeggyel lebet nevez¬ 
ni Ezután tegyük el a TV antenná- 
fáL A tKSröndünkei lelvéve s kinyitva, egy vonatzd 


ű/afírrímtskthefiJ keiuf^ Mos,/kv,itÜ-i 




és egy vralkman kerül éld. Menlünk le a hallba és adjuk le a 
portásnak a kulcsot Távozzunk, majd az újságosnál vizsgál¬ 
juk meg az újságokat Amelyiket épp uloljára vizsgáltuk, azt 
kérbetjúk az újságosiűl Vegyünk így egy Pravdái egy Opera 
enciklopédiát, és egy Caprialt Mivel a pMnk ene nem lesz 
elég, Gidtte még fi^uk ki az aniennával az 
újságos mellettj pénzbedobás 
mérleget. (Ezt mindig megtitiei:- I 
júk, ha elfogyna a pénzünk.) A 
Capiialben egy ajándék bélyeget, 
az Optra EncikJopédiéban pedig 
egy ajándék kazettát találhatunk A 
Pravdábdl vegyük ki a jegyei és ol¬ 
vassuk d A nevezéshez tórom üol' 
got kall megfejtenünk: mennyi "BT 
van a Dostoyevsky Kaviár címkéjén, 
milyen magas a Mám szobor a Vfirés 
Téren Vodkacélás dobozokban mérve, 
és végül mennyit nyom a Fát Food él- 
teremhálbzat Greai Bear hamburgere. 

Hát akkor irány a VMS Tér, ahol kér¬ 
jük meg a borotvapengééit sorbanillók 
elsd emberélH hoijy vegyen nekúrdi ^ 
majd benn egy doboz Dosto- 
yei^ Kaviárt. Egy hiány¬ 
cikket kér cserébe Id- 
lúnk, egy lekeres 


WC papírt Menjünk a gyorsbüféhez, onnan pedig hátra, a 
parkba. Ott cseréljük el a yámitdgépünkit a sráccal a 
Troisky Games konzolra, amibdl vegyük ki a 'Wall Street 
Fighter IV kártyát- Ezt vigyük el a pál^udvarra. ahol rakjuk 
be a pénzváitá auiomaiába, ahol hdsünk átprogramozza, s 
igy egy rakás pénzhez jut A pénzzel menjünk a park¬ 
ba, s ott a hid jobb oldalán várjunk, míg netn jün a fekelézd 
Beszéljünk vele. s vegyünk WC papírt Elég borsos az ám: 
100 rubledollar, de a üekd szerint így Is jó befekteliés volt Id- 
lúnk. Beszétjúnk ismét a Vörös Téren az öreggel, akt a szer- 
zeményúnkÉrt át is adja a kivián. Számoljuk meg a címkéjén 
az “R'-eket - érdekes a végeredmény: nuia. 

Kérjük meg a profi fotósnak tűnő japárl hogy készítsen ró¬ 
lunk és 3 szoborról egy képei A fickó azonban mégsem 
annyira, proli, tetól 3djuk odi neki a mi gépünket azzal c^k 
megy valamire. |A -rossz képek után adjuk neki újra oda.) Az 
eredmény: az összes lomunkét elbénázza Menjünk most lo- 
vább. hátra a gyorsétteremhez, s vegyünk egy giganiK: mére¬ 
tű Great Bear tómburgei. majd egy doboz Vodkacolát Azét¬ 
terem rnekett íiió kocstón lényképezűgépet vizsgáliuk 
meg, csórjuk el. Vegyük ki belóle a lilmet, s rakjuk be a saját 
gö^nkbe Menjünk vissza a japánhoz, aki végre elkészíti a 
képet. A képről hősünk kiszámol, hogy a szobor kétszerese 
3 teslmagasságának. így már 
Qii ry csak a vonalzóval le keli mér- 

- —I nünk aVodkacolás 

doboz mérőiét, s 
ezzel megkapjuk a 
nevezés második 
kérdésért 3 válasz! 

A harmidik kérdés 
a legegyszerűbb: 
csak együk meg a 
szendvicsei, s mérjük 
meg magunkat a mér- 


dobfuk be a poslaiádália. s sétát 
junk vissza a hotelba, ahol a por 
tásnál egy borítékjban már vár is 
ránk az értesilÉs Ezt mut^ 
meg a KGB Stúdió recepciós hót 
gy^ majd Irány a show 
A ShQwüan rablással kapcsolatos 
kérdéseket tesznek M Dougnak, ez tehát 
nem fog neki gondot okozni (a helyes vála¬ 
szok; 2,3,3.), már csak azért sem, meri a lődí jért 
jére (az 1-es borítékban) a Nlppon Salesben elköuM rablá¬ 
sáról kérdezik. Ezzd egy léghaiót nyertünk, amivel menjünk 
vissza a szállodába, ám eiótte rnég vegyük magunkhoz a stú¬ 
dió reflektorát. Kértük el 3 kulcsunkai, vegyük fel 3 lépcsónél 


a kötél kűdáloi, s fönn a szobánkban a toaletten keresztül in¬ 
duljunk légi utunkra i múzeumba 
A múzeumban elószór is a zongoiás szobában legyük be az 
operakazettánkat a magnónkba, s játsszuk le Ekkor az kivág 
egy magas X'-l amitől két műtárgy bórája is bereped. Ve¬ 
gyük tói lel ezeket: II. Nkxila gyérnánt gyürujél és a ZICSI- 
esi A koronás te - 1 
remben vtlágltsuk 1 
meg a reflektorral 


légen 


Mosi 


szálloda 


portásá 
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TTugn fái i fogi. h kocsináíban megttKltyljuk, hogy i 
gáj valójában AIhcM, íz tBfiginnwM. (d az, aki 
veri ú asztali) V 0 gyük ii etSié a poharat s a csapossal 1d^ 
te$ 3 ül( mag vizztt. R^unh mali agy leftájás M pirulát s 
az agiszet at^uh m a Idkaiűban KSórg^ má$n^ flckö^ 
níL idftiezzLik meg . hogy az OvH i láda. amin úl, rnvil ta¬ 
lán van hanra napriforgámag, Az M. ám csak agy hordó 
ruméft hajiandá megválni \Sk Adjuk hát neid oda a honun¬ 
ké, maid vegyük M a ^át s nyissuk ki A Udáhál atdkerú- 
lű magot tógyük il a papegátnak. aki így haiiaiidO odfiagyní 
oldiltMrdáját s vis&atir valM Abactiovhoz. Adjuk hát oda 
a tengerésznek, aki azután elmóndli, hogy 
jV a Potemkin SioklfistNirghi tart, ami innen 
áO métihidif liksziílL Más ba|ó izonlun 
egy hétig nem indul oda Oino utszont 
rrundenképp vissza akar rá jutni, teh^ 
kNezzuk a csapost hogyan 
IM StokaRshungtia 
Idif. Az elmondta, 
hogy az 
E Kp rés szél, 


Kis (sapalunk azwiöari nem iirt messzife, mível út közhen 
banditák ■ Srwichoés Harpo - támadták meg Mindenüket el* 
veszik, beieértve a lovakat is Dmonak lihál ismét gyilog kell 
folytatnia ut)ál A sztyeppén egy helyen |al^ 
nej ietélé fordulva egy erddOe kdünk Ott keressük meg a 
méheket, amiket csalogassunk el a nyaJókánkkai. Ezt ismétel' 
lük meg még egyszer. Így így farkasodühoz érünk Most 
dobjuk be a lyukbi i nyalókái A mát utána, s i szersn- 
csi^^illÚnnnÉ menekülnek is A hirtvigon kereszUM 
^erogradhoz jutunli Cd vt^úk le a iilfói a gfesztási mt 
fért, s mulassuk meg a BPornagmégúraéhti a gonllának, A 
polhrkus ábrázata annyira feRdagesíti, hogy hozunk y||egy 
barM Menlünk vtssai a pUyauánm, s ott együk meg i 
báréit A l^át Doug terméséiig) Miss Mobtová tlsldrt 
lába mögé haiftja Pró bálunk p ff tteszéltii Mi» Moiotová' 
val, annyiszor, mire a tíSfflmdegoiedik. és felénk tndul, ‘ 
vesztére TórM lábú gorHÉral inár Mplg|pv| nem 
Ind mi kezdeni, tehát^enikezzüi&áj|aaá^i 


a 4oron|^ fotocellákat (a lámpa a|áii van a kapcsolé), 
vágjuk l^űrát i g^nttal, s máris n#nk a korona Az¬ 
az csak Mne. ugyanis agy rnniktotváj a tHztonsáii kamerák 
elá Jók épket, s elr^ a tororéral Slterűl ugyv megslül;- 
nűnK ámmásoig aa Összes újság [)Mp kéorn^^ 
Valabofli/tenár ki kine lutnunk Ifcszkidhúl. 

A McBfiürtgy hűié efűtt kipii i napot Ját gyaits alak, t já^ 
ték pngjhmíub. Aík és Kos Úk et^Aűidetésstl bönakA^ 
rolnak peg rránket ha migszefezzüli a Tfoisir Gimes feg- 
lÜabO liiesztésehda fonéskOdol sigílGnek k|ytH«a vá< 
rosbóf. Meniünk a KGG Slúdüúba, s apottánáJ 
emGpkelegypQ)mapifl1r0i,m«ly|n 
az áftéjnk kifisett hidzaí selmái 
űlvasiiljuk. Meniürá^ vM 
szÉloÉába,sitávkapGHl|i 
I iiapnOMi szerellűnk Össze 
egg ílerface-l amit csalta- 
koitpsunk I zxai-eshez., 

ié M ^ 

iiéatjuk a telefonvonalra, s 
a iKlron lévd számmal lép- 
iH tie 3 WCNet-be. Ezziel meg* is^ 
varrt köd a kazetlán. ami vigyünk 1 
el AlflKnek ii Kosnak, akik egy ha- 1 
ríii úHevétiei látnak eJ minket. Irány ^ 
a pályaudvar, ahol miután beszél- 


answK 


[kmnával elOsiör Moszkvában találkozunk, ahol ünnepelt 
színésznőként vendégszerepel. A színház öltázdiébe egyszer- 
csak betoppan ^ dúsgazdag földbirtokos, RJ . aki egy kis 
vfltenoei utazásra ínvitáip öt [tonna elfogadta az ajintalol te¬ 
hát másnap vonatra szállnak. 

Miután R.J. birtokba vette a 'kupét', látogassuk meg az ét- 
kezökocsiba Ott ismét AteKbe és Kosba futunk, akikkel eibe- 
széigetvt szokásukhoz híven üjahb zsaroiö afániatot tesznek; 
bizonyos lötökért egy mrkronimet kérnek, amit egy maflialű- 
nök feleségétől. Betty Mokrtovától kdl megszereznünk, akit 
viszont egy húsforony őriz Ezután keressük fel Oougot a hár¬ 
mas katknhan, s kérjük a segítségét (A tevábbiakhan beszél- 
getvé cserélietLink szerepet.) Szívesen segít, íehát kopogtas- 


DítkivM PesjakQvban. egy kiköttö- 
í»n I Fehér-tenger melleti találkozunk 
ismét. Épp azért üldögél otyin bánaícisan, mert 
ettevedt a városban, s lemaradi a tiá]á|áröl, a Potemkin Tank- 
háJörél. ahol haiösinasként tengette életéi. Egy részeg meg is 
szánja, $ egy kis ajándékot ad neki: egy zenedobozt. Meniúnk 
be a városba, s először 1$ keressünk egy kis pénzt. Egyetöre 
10 rubiedolárunk van, ebb^ vegyünk a bottban egy doboz 
babot (Adjuk oda a babot az eíadönak, amikor lizetm aka¬ 
runk.) Ezt együk meg, amitől Dino szokásához hfver) 
Nílelen tszonyLi |ó kondíciában lesL Ezután 5 nibit- )■ 
doltáréft nevezzünk he a Cirkuszban a súlyemelő ver- íj 
senyii. ahol Immár Dino simán íMemel annyi mint " 

Big Ursus. Ezzel 100 rubledoliárt nyertünk, amivel v 
menjünk vissza a boftba. s ^únk némi gyögyszert, ^ 
meg egy hortiö rumot Térjünk be ZeWáJkjz, a jösnő- i 
höz, s lősoltassufík vite. AmÉor Zelda dímgy pihenni. ^ 
beszáliünk a papagárivai, alditek egy kis napraforgó- i í 


B^^BCy^WipOTánykefeket, s távozzunk 
^ ^ * Olvassuk el a drkuszos táblá¬ 

jára fciszngezett hirdetményt, melyben új súlyemelőt keres¬ 
nek. Seszéljűnk a cirkuszossal, s kérjük az áilásl. Kiderül, 
hogy a cirkusz szintén Zerogradba készül, ám Zelda fogati¬ 
nak klMtt az egyik kereke Adjuk oda Zektinak a komiány- 
kereket, amelyal Magh Neth, a tikír kardjával át is alakít az 
rendeltetéséhez. 
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% vegyük mgq a cign KJnálfuk 
k a tatoiJit,afcin«k viszont öngyújtófal 

$ilK3.A^éÖ«iűkKs^véflé^í8nűtóöQéfl ^ 

Mayráío akitűt kéfjűrík űngyútttM IÍÍ\ 
szeneniényűnhkBi lérjúnk vissza t Mü- Vv^ '“<{■ \ 
uzlw. aki a fwtó agrtíl nywniaii Szent ? 
Pétfrnék tépni magái, s így ^ fcionyedíinN^'iJBC 
eMheíüilt I kutesaft. Az élkezíkocsi fiátménár^"^ 
másszunk Id a letön. s menjünk légelöfe. az éiű kocsihoi 
Ott lögassiA é a kocsi oldalára a lepedőt s TTéssnm^ 
k A kocsi külső apafáí a kytcscsomővai ludjuk kinyitru. s 
bent a kis cscMnagbúl a tolvaj kódja segilsógávei meg is sn- 
rezzúk a koronái. 


VcsatomsdiafaiHM és a szemüveget. 
Isazlgy készűir m 8 ss 2 elátóvalné^ 
I zunk kőfúl Már meg is van Viragp 
V / házának a hsl^. Doug^ 

|Q kaviccsal I harangra. sízelőreiHMriŐ 

W / denevért Dinoval k^|uk é a zsák segtt- 
^^^^^X^ségível A kővetkező ósszeievűl, i napn* 
forpómagol az irddtian találhaliuk, egy «!ul ál- 
vizsgálva. Most keressük meg í/iragp házát s legyük d az 
irtolső Összetevőt, a bá orosziánsznbDr Ingát Vigyük el az 
ínyagakai 2ddánalL íJa d is késziü a lűzttet Meniúnk vtssza 
Viiago házához, ahol Doug megissza az Italt Denevérként im¬ 
már nem flgyeinek lel iánk az őrük 
Ezután ismét Donnál trányittiitjuk. aki lermászetesen ki akar 
jutni Dr Virago házáből BŐszőr Is vizsgáiiuk meg a szekrény 
idetti csapóajtdl rn^ inásszuFát td hőzzl A padláson a ^ 
caiok közül vegyük fel a kltőmólt szaridl a régi lemezt és a 
Uorolormot. Másszunk vissza a szobába, vegyük fel a parfü¬ 
más üvege!, s töltsük bele a klQrolofmot. N^k ki a jiár- 
nát s vegyünk ki belőle egy loHaL Ezután lü|juk le htorofonn- 
mai az a^dőtli őrt s már is szabadon moaighatunk a vHlá- 
bán Az ebédlőből vegyünk magunkhoz egy k^ gyümőlcsát 
az asztairüf. valamint tegyük el a cserepes virágot is Lökjük 
le a szobrot s a törmelékből vegyünk magunkhoz egy gipsz¬ 
darabol. Mosi látogassak meg Dr Virágé dolgezöszot^ 
ahol a naplújál felvéve majd elolvasva megiudt^k az üira- 
desztősiasr űsszetétdél {ugyanis ezzel kisértetezik}. Az 
üsszelevők káziil kettő, a toll és a gyümölcs mát megvan, 
csak denevérszárny hiányzik. Vizsgáljuk meg a csontváz szá¬ 
mét svegyúk ki belőle a kukso! Ezzd nyi^k Id az üveges 
szekrényt, s vegyük Id tegfálúiröl a dencvérszámyat Most az 
összes alkotódeme! tegyük bele az asztalon a koponya ha- 
mutartába. vegyük td az asztalról a Mtollai. s szivek Id 
vele a szert. Ezt oltsuk be a szarkába, aminek igy már csak 
elektromos áramra van szüksége. VizsgáliuK meg a n^l órát 
I vegyük ki az djábúl a vasreszelékeL Ez^ rontjuk meg i 


Merptf ár firwrJke 
»Éoméiif»kÉt 


sunk be vde a tizes kabinba A régi smerős, Dino nyl ajtőt, 
akinek meséljük be, liogy 
Ti 4 meglepetés-partyt szerve- 

r if^ainkMissMolotov^ám 

Ky *\ Ü ^ W fénykép Dinoval 
r ^ 1 A dőszór azonban menjünk el az 


1 folyosőn s mim visszaárüfik. Ui$s Molot ova Splnos azonban ezúttal sem bitorolhattuk solcájg, ugyanis a 

már nem lesz a kabirdian A lürdű- fkrtelefi Mkez. s hamarosan kiderüi. hogy ismét őS5Z^ 

szobában egy gyOrÜi tdálha- íviotnink Harpoval, és Groudiovai. A leglontasa^ 

hink, a másik szobában m RJ. külőnás, nagyafaku. egymiHiút érő doboza, amü 

pedig egy üveget valami egy bizonyos Dr Viiagonak visznek Ami azonban 

kSttyel Mindtetlűt ad- számára még fontosabb, elrabolják kedveoc 

juk oda Dougnak. aki- \ bárónőjét Donnál is. 

vei ezután keressúkl g 1 l aiím* _ 

11 1 Ilin III í) I II I I Bé^i I r I 1 AZ onssz UTYEPPUI 

kezűben egy üiabb Is- 1 l Ad 7 JQI ■ / Nincs mk há^ra, meg kdl keresnünk Donnát le- 
marőst fedez tel: a tol-V \ ^ y ^M W i hát mdiijiink. A sztyd?^ bolyong egyszer csak 

vad- Menjünk vissaVml teszakadf Tiidhcz érünk. Pröbáliuk meg a vízbe 
Donnához, és adjuk J^P ^^dobni a szIldákatEi Dougnak tetmészetesai nem rnegy. 

neki a gyűrűt meg az próbáljuk meg Etlnovd (elöszőf az első követ sft ) Az 

amirűi toderül, hogy alMó. Ezután ^" így ktezílBtt áíjáiín rrwnjúrik ál Douggsl is. s már is egy 

most DouggaJ kérjünk Donnátűt szívességet hogy gegttsni ba lutottank. Rögtön a léren csórjuk d a lámpát Látognsuk 
vrsszaszemzní a koronái (Nőt yet ... Sy ttie way...^ Ha Dow^ ftteg Zekttt (idő közben ők is aki szurint csak egy 

val kinylljuk a gyűrűt henne meg is találjuk a hdkrofjlrwL segibágdmí hidunk bejutni Doctor ifirtgo házába, izon- 

amít vigyünk d a zsardőknak Ezzel Donna ügye In van zárva, -bsn útközben ugyebár mkidenát ellopták a rablók Álad tehát 

úgyhogy most beszéljünk a lolvdial. Donnárak lírmészelesen egv listát, amit üsszt kell szednünk. Az dső összetevőt az 

a j (o^aj smben csontol a temilőbsn üfálhaiiEtk. Még itt a temetőben 

« ; sem hkr wgsi^ Id Doutoaj u üveget is, s öntsük bele a lámpából a 
éllmáll- lOná|jvkme| véli a sírisőt. és beszélgessünk mk 

. .. % s flÉ kúiönfe,k(siiií1i2gBiŐiü^ tesz említést minden bt- 

T ^ núghtu- joenyal Dr Viráfi^pA aÜ iz erdőben egy villában takéi Ez- 
ji alán ismét a terah i^ovilszedjük össze i hiúkról a jégcsa- 
t . * binflb a poM és jobbföl az ereszcnforűát. Most menjünk a t^tom 

E-^T —M * pBZSV dőtblustlrrtÉsvegyükteaz&ákmakalMlEz^ 

'f ^ suk el a zamdQbtrnal afH ücsofgőÖreget sVmfle a 

U Ihivaj saeművegd DbuggalvegyílAídBkSwlalorafry^^^ 

Oíngvai rakjuk az 
öszes jégcsapolito- 
ropy fflpedésdte s 


Mzt, mnUenia padláson igf 


^myeleliiröm 


jál^ li éfia a kttnezt Az Hdriiítt madarat tiltsuk Dr 
VIrago hálé^bá|áhDZ s Űrjük még; bogy lopia^l nekünk a 
iBdcsokat. MosfÍÉr ctá a ház előteirtől hal lÉszabadui- 

B In Itl^őszabi^ iz abliliii s bajlteuk 
ki a wepet Immár szabad% üt a kul- 
‘Wr sfigiteégévd tehát távoOunk 
Donna szabadste hem so¬ 
káig ön mivsÉIÍPÍliii.vettégzie... 
Ráadásul a Dokinak elhasználtuk a ds- 
nevérszámyá!, ami a mostani fő újraé¬ 
lesztési k^érfetéhez ■ aminek az alanya 
már gondom mindenki számára vilá¬ 
gos - nélkúlözhetetten. s ezt póílandő i 
kűmyékon repkedő Dougot gyűihk be 
Úgy tűnik tehát hőseink felett össze¬ 
csapok a hullámok. Am természeiesen 
I történet mos! is Happy Eriddel végző- 


illuminált áflapoiba kerül, ekkor tegyünk a poharábi az aM- 
ből. EMán nyugodtan idnyittiatjuk a szekrényt, s vizsgÉjjÉ 
meg a ruháü mivel az egyik mandzsettájára egy foM van írva. 
A bőrőndjéből égy napszemüvéggel lehelünk gaztögibbak: 
maid vegyük lel a párnát és a lepedőt, s már ö- 
vozhalunk is. Adjuk át DcHignak a lepedői és a 
szemúveget s mondjuk el neki a lálotl számot 
(iVe found..., Darling...). Douggal beszÉjünk a 
kalauzzal, akinek egy cigire fáj a foga. 8^- 
jónk Alexszel Is Kossal, akik viszoni ICC rub- i 

ledollárt kémek egy cigürl Beszéjjünk Donná- 
val. hogy valahogy szerezzen pénz! (t^ 
you..]. EzI könnyen meg is t^. csak R.J - 
hez kdl bemonni. aki örömmel ad. Adjuk it i 
pénzt Doug- 


6. évfolyam 3. szám 




















AKCIÓ 


felsorolt akciós árak kizárólag arititaj 
^Akffronk csak a bLidaQfyi,/i' 
'on keresztül akaTl5a óesii” 


DAWN 
D£LUV 

mumm &9S9 

MASTERS OF MAQIC 5999 
NASCAR 6999 

IWiHOCKiY 9099 

OVERLOflO 8099 

PRINCE QftatSIA 2 8099 

RISE OF TW noeOTS |S999 

stHcnrvzooo 1^9 

SPACE FEDERATIQM BIS 
ZEPPEUN 8«IL 


l¥QIFPACK ^ . 8^ 

ZEPf>Eim ^ leoi 

AWiÍai^OO 
SUeWAR 2050 ^^099 X 

FiaOSOfGiORY 4999 I 

THEMCPARK 4999 

UFO 4099 


ipiTStl 

TO9 '9 


PC COROM 

ARMOflEOFIST 7099 

BLOOOWI^ 8099 

DAWNPiTOOl ^ 8099 

OESERTSTRIKE 4099 

OflEAUmS 8099 

EC5TAT1CA ^ 8099 

ELITEII ^ 8099 

MERn OF THE EAirm 7099 

LOTUS CHALL 4999 99 

S I0PR08E GP OOLF 4099 

AD 8099 

UBUTION 5999 

BTMaORD 8999 

aUBWMl^OSO 7099 

SYMNCm 7099 

TTEHORM 8099 

TRANSPORTTVCOOM 6099 

UNDER ANUaiaili 0099 7! 


lANUl^ 


AMIGA 

OISPOSABUi HERO 3099 

ELFMAMIA 3999 

LOTUS TR«,0CY 4499 

MORTAl KOAI&AT 3099 

NlGaMANSÜGP 4489 

NIPPON SAFE5 MC 3980 

RISEOFTIEHOBOTB 4099 


BLUES BROTHERS 009 

CAPTAJN FIZZ 799 

DAiEK ATTACR 709 

DÉMON BŰJE 809 

DYNASTY WARS 009 

ELVIRA II 099 

KIDSPACK^Ijat^) 099 

LETHAL WEAPON 709 

OPERATIQNHORMUZ 899 

POPErECCI.(3jM«li| 009 

POSTMAN CO. t3 jaMfcl 099 

STEIGAR 809 


5009 4' 
1099 12 

5009 

2009 155 

3099 


CD3B 

CAANONFOODER 

OANGERQUS STREETS 

F1ELDBOFGLORT 

HYTH 

PREMIERE 

RISE OF THE RQBOTS 
STRIKER 
SUBWAR2Q50 
SUMMER OlYMptK 
SUPERPirm 
SURF NIHJAS 
TOPGEARZ 
TROILS 


SiSiESNtBC 

CRAZYCHASE 990Q 

DOUBLE DRAGON V 9909 

JURASSC PARK 9900 

PUSHOVER 5500 


BARKLET SHUT UP_ 8900 

fflJICK HAWK 7900 

FUUTHROTTLE 9900 

INCflEDIBl-E MULX 10900 

MAGIC BOV 7900 

OUTTOLUNCH 8900 


RISE QF THE ROBOTS 9900 
SMASHTENMS 8900 
SPACEACE 5000 

SUPERBATTLETANKZ 8900 
TROLLS 7900 

TURNAWBURN 9900 
VORTEX 9000 

WWFRAW 9900 


CASTEUAN 3900 

OUT TO LUNCH 4fl0 

PAPERBOYZ 3800 

SPAWT^ qUEST 3800 

TÍESIMPSONS 3900 

WYVFRAMr 4900 

SEGA MSCADfllfE, 
8ARICVT1EDM 7600L 

eUB8L£ANDSqUÍ^ 7800 

ClCStEHCIlE£T|É2 8900 

OYNAMITE HEADTI 9900 

UON KMG f 9900 

MAXIMUM CARNK 9900 

MCKErS ÜLT. A 8800 

MICRO MACHINÍI 8800 

NBAJAM I 9900 

OUTRUNNBIS | 9900 i 

ROCK AW ROUpClNG OSOoJ 
SHAOFU j' 8900' 

SUBTERRAMA 1' 8800 < 


i^ iszelvenv csak egy program vásárlására 
f^ználhatc^fel,,további játékot kizárólag 
áíaDlb szelv^jw felba^náíásával j 

tulkunk akcip^^áron adni. \ 

Bvőr - 5?B Pécs JpS! 
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ÍSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


9021 GYŐR, 

■ KIRÁLY U. 18. t 
TEL.: (96)-322-l51 ^ 
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TOVÁBBI BOLTJAINK 

MISKOLC, SZOMBATHELY, NYÍREGYHÁZA, < 

Hunyadi u. 8. Szent Márton u. 33. Kossuth u. 38. ; 

SZEGED, KAPOSVÁR, BÉKÉSCSABA, i 

Vadász u. 5. Szondi u. 18. Jókai u. 6. 

minden 

AMI A SZÁMÍTÁSTECHNIKÁHOZ KELL 



















